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IMPORTANTE
* Para sua assisténcia ao relatar a perda ou o roubo de seu Projetor, favor anotar os N°. de Modelo:
Numeros de Modelo e Série localizados no fundo do projetor e guarde essas informagoes.
¢ Antes de desfazer-se da embalagem (reciclavel), verifique com cuidado o contetido
da mesma, a fim de se assegurar que vocé recebeu todos os itens acessorios, N°. de Série:
conforme descrito em “Acessorios fornecidos”, na pagina 11.

SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should the fuse
need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked & or % and of the same rating as above, which
is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the mains
plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in a safe manner.
Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious electric
shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

WARNING:
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.
IMPORTANT:
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Green-and-yellow : Earth
Blue : Neutral
Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug proceed as follows:
* The wire which is coloured green-and-yellow must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol —L or coloured green or green-and-yellow.
* The wire which is coloured blue must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured black.
* The wire which is coloured brown must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured red.

IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Spanish, Italian, Dutch, Swedish,
Portuguese, Chinese, Korean and Japanese. Carefully read through the operation instructions before operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch, Italienisch,
Niederlandisch, Schwedisch, Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung
vor der Verwendung des Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francais, espagnol, italien,
néerlandais, suédois, portugais, chinois, coréen et japonais. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacién en inglés, aleman, francés, espariol, italiano, holandés, sueco,
portugués, chino, coreano y japonés. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per 'uso in inglese, tedesco, francese, spagnolo, italiano, olandese, svedese,
portoghese, cinese, coreano e giapponese. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Spaans, ltaliaans, Nederlands, Zweeds,
Portugees, Chinees, Koreaans en Japans. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de projector in gebruik neemt.

Den medféliande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, spanska, italienska, hollandska,
svenska, portugisiska, kinesiska, koreanska och japanska. Las noga igenom bruksanvisningen innan projektorn tas i bruk.

O CD-ROM fornecido contém instrugdes de operagdo em Inglés, Aleméao, Francés, Espanhol, Italiano, Holandés, Sueco,
Portugués, Chinés, Coreano e Japonés. Leia cuidadosamente todas as instrugcdes de operagéo antes de operar o projetor.
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Antes de utilizar este projetor, leia atentamente este Manual de Operacao.
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Introducao PORTUGUES

~

Existem duas boas razdes para_que vocé faca, sem demora, o registro de garantia do seu novo
Projetor SHARP, usando o CARTAO DE REGISTRO que acompanha o aparelho.

1. GARANTIA
Para assegurar que vocé receba imediatamente todos o0s beneficios de garantia para pecgas,
assisténcia técnica e mao de obra especializada a que vocé tem direito.

2. ESTATUTO DE SEGURANCA PARA PRODUTOS DE CONSUMO
Para assegurar que vocé receba, prontamente, todas as notificagdes relativas a seguranga, tais como inspe¢des, modificacdes ou
recolha, que a SHARP poderd ser requerida a executar com base no Estatuto de Seguranca para Produtos de Consumo de 1972.
RECOMENDA-SE UMA LEITURA CUIDADOSA DA IMPORTANTE CLAUSULA “GARANTIA LIMITADA”. [SOMENTE PARA OS E.UA]

ATENCAO: Fonte de iluminagao intensa. N&o olhe direta nem fixamente o feixe de luz. Tenha muito cuidado
com criangas, nao permitindo que olhem fixamente o feixe de luz.

ATENGZ\O: Para reduzir riscos de incéndios ou choques elétricos, ndo exponha
este aparelho a chuva ou umidade.

oedn

O simbolo do raio com a extremidade em
forma de flecha dentro de um triangulo
equilatero destina-se a alertar o usuario sobre
a presenca de “voltagens perigosas” e sem
isolamento dentro do produto, que podem
ser de magnitude suficiente para constituir
perigo de choque elétrico para pessoas.

CUIDADO

RISCO DE CHOQUE ELETRICO. NAO RETIRE

08 PARAFUSOS, EXCETO AQUELES

DEVIDAMENTE ESPECIFICADOS PARA
MANUSEIO PELO USUARIO.

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUES ELETRICOS,
NAO RETIRE A TAMPA. NAO HA PECAS QUE POSSAM SER
CONSERTADAS PELO USUARIO NA PARTE INTERNA, EXCETO A
LAMPADA. ENCAMINHE OS CONSERTOS A UM POSTO DE
ASSISTENCIA TECNICA QUALIFICADA.

O ponto de exclamagao dentro de um
triangulo equilatero destina-se a alertar o
usuario sobre a existéncia de instrugdes de
operagcdo e manutencado (assisténcia
técnica) importantes na literatura que
acompanha o produto.

ATENCAO: Os regulamentos FCC declaram que qualquer alteragdo ou modificagéo efetuada neste aparelho,
que ndo seja expressamente aprovada pelo fabricante, podera anular o direito de operagéo do

equipamento pelo usuario. | SOMENTE PARA OSE.UA. |

INFORMACAO
Este equipamento foi testado e aprovado de acordo com os limites Classe A para dispositivos digitais, em conformidade com
a Parte 15 das Normas FCC. Estes limites s&o designados a fim de prover uma protegéo razodvel contra interferéncias
nocivas quando o equipamento for operado em ambientes comerciais. Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia
em frequéncia de radio e, caso ndo seja instalado e utilizado de acordo com 0 manual de operacao, pode causar interferéncias
prejudiciais a comunicagdes de radio. A operacdo deste equipamento numa &rea residencial é susceptivel de causar
interferéncias prejudiciais, e nesse caso o utilizador sera obrigado a corrigir a interferéncia a suas proprias custas.

| SOMENTE PARA OS E.UA. |

O cabo de computador incluso deve ser usado com este aparelho. O cabo é fornecido a fim de assegurar que
o aparelho esteja de acordo com os requerimentos das normas FCC Classe A.  [[SOMENTE PARA OS E.U.A. |

ATENCAO:
Este aparelho € um produto de classe A. Ele podera causar interferéncias de radio em ambientes residenciais,
sobre as quais 0 usuario podera ser requerido a tomar as devidas providéncias por conta propria.

ED-1



AO DESCARTAR-SE DO PRODUTO

Este produto utiliza solda de estanho-chumbo e uma lampada contendo uma pequena
qguantidade de mercurio. O descarte destes materiais pode ser regulamentado por
consideracdes ambientais. Para informacdes quanto ao descarte ou reciclagem,
recomenda-se contatar as autoridades locais, a Associagao das Industrias Eletronicas:
WWww.eiae.org, a organizacao de reciclagem de |ampadas www.lamprecycle.org, ou a
Sharp no 1-800-BE-SHARP.

|SOMENTE ESTADOS UNIDOS DA AMERICA|

Cuidados em relacao a troca da lampada

Veja “Substituigdo da Lampada” na pagina 71.

Este projetor SHARP usa um chip DLP®. Este painel extremamente sofisticado, contém 786 432 pixels
(microespelhos). Como em qualquer outro equipamento eletrénico de alta tecnologia, tais como TVs de telas
grandes, sistema de video e cameras de video, o equipamento deve estar de acordo com certos niveis de
tolerancia aceitaveis.

Esse aparelho pode ter alguns pixels inativos dentro dos niveis de tolerancia aceitaveis que podem resultar em
pontos inativos na imagem da tela. Isto ndo afetara a qualidade da imagem ou a vida util do aparelho.

* DLP® e o logotipo DLP sao marcas registradas da Texas Instruments.

* Microsoft® e Windows® sdo marcas registradas da Microsoft Corporation, nos Estados Unidos e/ou outros
paises.

» PC/AT é uma marca registrada da International Business Machines Corporation nos Estados Unidos.

* Adobe® Reader® é uma marca comercial da Adobe Systems Incorporated.

* Macintosh® é uma marca registrada da Apple Computer, Inc. nos Estados Unidos e/ou outros paises.

* HDMI, o logotipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou marcas registrada
da HDMI Licensing LLC.

» Todas as outras companhias ou homes de produtos sdo marcas comerciais ou marca registradas das
respetivas companhias.

* Alguns chips IC neste produto incluem informagdes proprietarias confidenciais e /ou segredos comerciais
pertencentes a Texas Instruments. Portanto, ndo é permitido copiar, modificar, adaptar, traduzir, distribuir,
efetuar a engenharia e montagem reversas nem descompilar o conteudo correspondente.

Representante autorizado responséavel para o Mercado Comum da Uni&o Europeia

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH _ ,
SonninstraBe 3, D-20097 Hamburg | SOMENTE UNIAO EUROPEIA |




Como Ler Este Manual de Operacao

* Neste manual de operacéo, as ilustracoes e exibicoes de tela estdo simplificadas para melhor

entendimento, e podem diferir da exibicédo de tela real.

(U]ilizagﬁo da Tela de Menu

0 . —— [Tecla MENU
o=} Teclas de Ajuste N2 Tecla MENU
Teclas usadas nes- = (Arviar) o Teclas usadas nes-
ta operacéo a- fecia UNDO @i ta operacio
Tecla UNDO

Selecoes do Menu

+ Esta operagao também pode ser executado com as teclas do projetor.

1

Tecla usada nesta

z MENU.
*A tela do 'm” para 0 modo

Exemplo: tela do menu “Imagem” para
modo COMPUTER1 (RGB)
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etapa de entrada selecionado é exibida.
Wodo Imagem NG
2 Pressione 4ou P para exibir os
. Contraste I () —m— ()
outros itens de menu. S

Itens de menu

] [ o [ ] ] e

Exibicdo na tela

* Os itens do menu sao mostrados abaixo.

Item de menu
Imagem

QNota
-0 mec:‘u[‘)‘gi(n)cxni;"\zig)Eeos@ disponivel
@D-47
. Informacéo ....... Indica salvaguardas ao usar o projetor.
%Nota ................ Indica informagdes adicionais para configuragéo e operacgéo do projetor.
[ Para referéncia posterior ]
Manutencao Solugao de Problemas indice Rimissivo

= Pagina 66 = Paginas 79 e 80 = Pagina 83
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As lentes opcionais sdo descritas na pagina 12. Adquira-as para uso, conforme desejado.
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Como Acessar os Manuais de Operacao PDF
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O CD-ROM inclui os manuais de operacao (em formato PDF) em varios idiomas, para que
voceé possa trabalhar com o projetor mesmo que nao os possua. Para utilizar estes manuais,
vocé precisara instalar Adobe® Reader ® no seu PC (Windows® ou Macintosh®).

oedn

Instale Adobe® Reader® pela Internet (http://www.adobe.com).

Para acessar os manuais PDF
Para Macintosh®:
@ Insira 0 CD-ROM na unidade de CD-ROM.
@ Deé um duplo clique no icone “CD-ROM”.
® Para ver o manual de operacées
1) Dé um duplo cliqgue na pasta “MANUALS”.

Para Windows®:
@ Insira 0 CD-ROM na unidade de CD-ROM.
@ Deé um duplo clique no icone “Meu Computador”.
(® Dé um duplo clique no “CD-ROM”.
@ Para ver o manual de operacées

1) Dé um duplo clique na pasta “MANUALS".

2) Dé um duplo clique no idioma (nome da
pasta) que deseja visualizar.

3) Dé um duplo clique no arquivo PDF para

2) Dé um duplo clique no idioma (nome da
pasta) que deseja visualizar.

3) Dé um duplo cliqgue no arquivo PDF para
acessar 0os manuais do projetor.

Para ver o manual de instalacao

1) Dé um duplo clique na pasta “SETUP”.

2) Dé um duplo clique no idioma (nome da
pasta) que deseja visualizar.

3) Dé um duplo cliqgue no arquivo PDF para
acessar o manual de instalagéo.

acessar os manuais do projetor.

Para ver o manual de instalacao

1) Dé um duplo clique na pasta “SETUP”.

2) Dé um duplo clique no idioma (nome da
pasta) que deseja visualizar.

3) Dé um duplo clique no arquivo PDF para
acessar o manual de instalagao.

. Informacéo

* Se o0 arquivo PDF desejado nao puder ser aberto com o duplo clique, inicie primeiro Adobe® Reader®, e
entdo especifique o arquivo desejado utilizando o menu “Arquivo”, “Abrir”.
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INFORMACOES DE SEGURANCA

ATEN(_;AO Leia por favor todas estas instrucées antes de operar este produto e guarde-as para
uso posterior.

A energia elétrica pode realizar muitas fungées Uteis. Este produto foi concebido e fabricado para garantir a
sua seguranga pessoal. MAS A UTILIZACAO INCORRETA PODERA RESULTAR EM POTENCIAL CHOQUE
ELETRICO OU PERIGO DE INCENDIO. A fim de nédo neutralizar as segurangas incorporadas neste produto,
observe as seguintes regras bésicas para a sua instalagéo, uso e assisténcia.

1.

10.

11.

12.

Leia as instrucoes
Todas as instru¢des de seguranca e de operagdo devem
ser lidas antes de utilizar o aparelho.

. Guarde as instrucoes

Todas as instrucdes de seguranga e de operagado devem
ser guardadas para consultas futuras.

. Observe as adverténcias

Todas as adverténcias e as instrugdes de operagao devem
ser observadas.

. Siga as instrucoes

Todas as instru¢des de uso e de operagao devem ser seguidas.

. Limpeza

Desligue o aparelho da tomada elétrica antes de limpa-lo.
Nao utilize produtos de limpeza liquidos ou em aerosol,
apenas um pano umido.

. Adaptadores

Utilize somente os adaptadores recomendados pelo
fabricante para néo danificar o aparelho.

. Agua e umidade

Nao utilize o aparelho perto da dgua. Por exemplo: perto de
uma banheira, pia da cozinha ou tanque de lavar roupa, de
um porao Umido ou perto de uma piscina, etc.

. Acessorios

N&o coloque este aparelho sobre um carrinho, suporte, tripé
ou mesa instaveis. Ele pode cair, causando ferimentos graves
a alguém ou ficar bastante danificado. Use somente os
acessorios recomendados pelo fabricante ou vendidos junto
com o aparelho. A fixagéo do aparelho e 0 acessoério a ser
utilizado devem seguir as recomendages do fabricante.

. Transporte

Caso 0 aparelho esteja colocado sobre
uma mesa com rodas, o conjunto deve
ser movido com cuidado. Paradas

repentinas, forga excessiva e H
superficie desnivelada podem

derruba-lo. -
Ventilacao

Os furos e aberturas no gabinete foram projetados para
proporcionar ventilagao e garantir o funcionamento adequado
do aparelho, protegendo-o contra superaquecimento. As
aberturas ndo devem ser obstruidas, e assim sendo, néo
cologue o0 aparelho sobre uma cama, sofé, tapete ou qualquer
outra superficie semelhante. Nao o instale em um movel
fechado, como uma estante ou um “rack”, a ndo ser que
disponha de ventilagdo adequada e que as instrucdes do
fabricante sejam cumpridas.

Alimentacao

Este aparelho deve ser operado apenas com o tipo de
alimentagao indicado na etiqueta. Se néo tiver certeza acerca
do tipo de alimentacdo na sua casa, consulte um revendedor
autorizado ou a companhia elétrica local. Consulte o manual
de instru¢des para aparelhos que irdo funcionar com pilhas
ou outras fontes de energia.

Aterramento ou polarizacao
Este produto esté equipado com um dos seguintes tipos de
plugues. Se o plugue n&o servir na tomada de forga, por
favor contate o seu eletricista.
N&o anule a caracteristica de seguranca do plugue.
a. Plugue de tipo de dois fios (corrente).
b. Plugue de tipo de trés fios com terra (corrente) com um
terminal de aterramento.
Este plugue apenas servird numa tomada de for¢a de
tipo com terra.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

Protecdo do cabo de alimentacao

Os fios de alimentagao devem ser instalados em locais que
ndo possam ser pisados, nem posicionados sob objetos que
possam pressiona-los. Preste atengao especial ao encaixe
dos fios nos plugues, nas réguas de tomada e nos pontos
onde saem do aparelho.

Relampagos

Para maior protecdo deste equipamento durante
tempestades, ou quando 0 mesmo nédo va ser usado por um
longo periodo, aconselha-se desliga-lo da tomada. Isto ira
prevenir danos ao aparelho, causados por raios ou por
sobretensédo na energia elétrica.

Sobrecarga

N&ao sobrecarregue as tomadas elétricas, fios de extenséo
ou réguas de tomada pois podem causar incéndios ou
choques elétricos.

Entrada de liquidos ou objetos

Nunca introduza nenhum tipo de objeto nas aberturas do
aparelho porque este pode tocar pontos perigosos de tenséo
ou causar curto-circuito, provocando incéndio ou choque
elétrico. Nunca derrame qualquer liquido no equipamento.
Assisténcia técnica

N&o tente consertar 0 aparelho por conta propria, pois ao
abrir ou retirar as tampas, vocé ficara exposto a altas tensdes
e outros perigos. Caso necessario, solicite sempre o servigo
de técnicos qualificados.

Danos que necessitam assisténcia

Desligue o aparelho da tomada elétrica e solicite o servico
de técnicos qualificados nas seguintes circunstancias:

a. Quando o cabo de alimentagao ou o plugue estiverem
danificados.

b. Se algum liguido ou objetos cairem dentro do
equipamento.

c. Se o equipamento for exposto a chuva ou a agua.

d. Se o equipamento nado estiver funcionando
normalmente, mesmo depois de verificadas as
instrucdes de uso. Ajuste somente os controles
indicados no manual ja que o ajuste incorreto de outros
controles pode causar danos outros que, muitas vezes,
podem requerer o trabalho intenso de um técnico
qualificado para que o equipamento volte a funcionar
devidamente.

e. Se o equipamento tiver caido ou sofrido algum dano.
Quando o equipamento apresentar uma alteragao
brusca no desempenho, indicando a necessidade de
conserto.

Reposicao de pecas

Quando houver necessidade de reposicdo de alguma peca,
certifique-se de que o técnico use pegas indicadas pelo
fabricante ou que possuem as mesmas caracteristicas das
pegas originais. Substituicdes por pecas ndo autorizadas
podem causar incéndio, choque elétrico ou outros perigos.
Inspecao de seguranga

Apbs o término ou reparo de qualquer servigo, pega ao
técnico que realize inspec¢des de seguranca para determinar
se 0 equipamento esta em perfeitas condigdes de uso.
Montagem na Parede ou no Teto

Este aparelho sé deve ser montado no teto ou na parede
conforme recomendacao do fabricante.

Calor

Este aparelho deve ficar longe de qualquer fonte de calor,
como radiadores, saidas de calor, agquecedores ou outros
produtos geradores de calor (incluindo amplificadores).

—



Leia cuidadosamente as seguintes informacoes de
seguranca quando instalar o seu projetor.

Cuidados relativos a lampada

B Perigo de ferimentos com particulas de vidro caso
a lampada se quebre. Caso a lampada venha a
quebrar, contate o Revendedor Autorizado ou
Centro de Assisténcia Técnica Autorizado para
Projetores Sharp mais préximo para trocar a
lAmpada.
Veja “A Respeito da Lampada” na pagina 71.

—a{ oumon AA

PRECAUCION
PRECAUTION

Cuidados relativos a instalacao do

projetor

B Para um minimo de assisténcia e para manter
uma elevada qualidade de imagem, a SHARP
recomenda que este projetor seja instalado
em uma area isenta de umidade, poeira e
fumo de tabaco. Caso o projetor esteja sujeito
a estes ambientes, as aberturas e a lente
deverédo ser limpas mais frequentemente.
Desde que o projetor seja limpo regularmente,
a utilizagcdo nesses ambientes ndo reduzira
o tempo total de vida da unidade. A limpeza
interna devera ser efetuada apenas por o
Revendedor Autorizado ou Centro de
Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores
Sharp.

Nao instale o projetor em locais expostos

a luz solar direta ou a luzes fortes.

m Posicione a tela de forma a que esta néo fique
sob a luz solar ou luz ambiente diretas. A luz
incidindo diretamente na tela esvanece as
cores, dificultando a visualizagédo. Feche as
cortinas e reduza a iluminagcdo quando
instalar a tela em uma sala exposta ao sol
ou muito iluminada.

O projetor pode ser inclinado com seguranca

em um angulo maximo de 9 graus.

W A colocacio deve estar dentro de 9 graus da
horizontal.
Se houver uma aplicagéo exigindo um angulo
de inclinacdo que exceda 9 graus, entre em
contato com o escritério de vendas local da
Sharp.

Quando for usar o projetor em areas de
altitudes altas, tais como nas montanhas
(a altitudes de aproximadamente 1 500
metros (4 900 pés) ou mais)

B Quando for usar o projetor em areas com al-
titudes altas com ar rarefeito, ajuste o “Modo
Ventoinha” para “Alta”. Negligenciar isto pode
afetar a longevidade do sistema dptico.

Cuidados ao colocar o projetor em locais

altos

M Quando for colocar o projetor em locais al-
tos, assegure-se de segura-lo com cuidado
para evitar ferimentos devido a queda do
mesmo.

Nao sujeite o projetor a pancadas fortes

e/ou vibragoes.

B Tome cuidado para ndo atingir nem danificar
a superficie da lente.

Repouse seus olhos de vez em quando.
B Olhar continuamente para a tela durante
longas horas cansara seus olhos. Nao deixe
de descansar seus olhos de vez em quando.

Evite locais com temperaturas extremas.

B A temperatura de operagéo para o projetor é
de 41°F a 104°F (+5°C a +40°C).

B A temperatura de armazenagem para o
projetor € de —4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

PD-9
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INFORMAGCOES DE SEGURANCA

Nao bloqueie as grades de ventilacao de

entrada e de saida.

B Deixe um espago de pelo menos 11 13/1¢"
polegadas (30 cm) entre a grade de ventilagéo
€ a parede ou obstaculo mais préximos.

B Coloque o projetor onde nao haja ar soprando
préximo a abertura de exaustao. Para evitar
que calor da abertura de exaustao entre na
area da abertura de entrada de ar, deixe um
espaco de pelo menos 11 '3/16 polegadas
(30 cm) entre a abertura de entrada de ar e
paredes ou objetos adjascentes.

B Se a ventoinha de arrefecimento ficar
obstruida, um circuito de protegao colocara
automaticamente o projetor em modo espera.
Isto ndo indica uma avaria. (Veja paginas 69
€ 70.) Desconecte o cabo de alimentagéo do
projetor da rede elétrica e espere pelo menos
10 minutos. Coloque o projetor onde as
grades de ventilagdo de entrada e de saida
nao estejam bloqueadas, ligue novamente o
plugue do cabo de forca e ligue o projetor.
Isto fara voltar o projetor ao modo de
funcionamento normal.

Precaucoes referentes ao uso do projetor

B Quando em uso, nao submeter o projetor a
impacto e/ou vibragéo fortes, pois isto podera
danifica-lo. Tomar cuidado especial com a
lente. Se nao for usar o projetor por muito
tempo, desligar o cabo de energia da tomada
na parede, e desconectar quaisquer outros
cabos ligados ao mesmo.

B Nao usar o projetor segurando-o pela lente.

B Quando guardar o projetor, certifique-se de
colocar no projetor a tampa da lente ou tampa
antipé. (Veja pagina 13.)

B Nao expor o estojo de protecéo ou o projetor
aluz solar direta ou a fontes de calor. O estojo
de prote¢&o ou o projetor poderdo mudar de
cor ou sofrer deformacéo.

Outro equipamento conectado

B Quando conectar um computador ou outro
equipamento audiovisual ao projetor, efetue
as conexdes APOS desligar o cabo de forga
do projetor da tomada CA e desligar o
equipamento a ser conectado.

B Leia por favor os manuais de operacgao do
projetor e 0 equipamento a ser conectado
para instrucbes sobre como efetuar as
conexoes.

ED-10

Utilizacao do projetor em outros paises

B A tensdo de forca de alimentagéo e a forma
do plugue poderdo variar dependendo da
regiao ou pais no qual vocé esta utilizando o
projetor. Quando utilizar o projetor no
estrangeiro, certifique-se que usa o cabo de
forca apropriado para o pais no qual se
encontra.

Funcao de monitorizacao de temperatura

@

B Se o projetor comecar
aquecendo devido a
problemas de instalagéo ou
bloqueamento das grades
de ventilagao, ‘§4’ e ‘A" iluminar-se-a
no canto inferior esquerdo da imagem. Se a
temperatura continuar aumentando, a lampada
apagard, o indicador aviso de Temperatura no
projetor piscara, e apds um periodo de
arrefecimento de 90 segundos o projetor
entrara em modo espera. Consulte “Indicadores
de Manutencéo” na pagina 69 para detalhes.

. Informacao

* A ventoinha de esfriamento regula a
temperatura interna, e o seu funcionamento
é controlado automaticamente. O som da
ventoinha podera variar durante a operacéo
de projecédo devido a alteragcdes da
velocidade da ventoinha. Isto ndo indica
uma avaria.

* Mesmo que vocé desligue o cabo de energia
apds o uso do projetor, 0 a ventoinha de
ventilacdo continua funcionando por algum
tempo. Quando guardar o projetor na caixa
de armazenamento, assegure-se de que a
ventoinha de ventilacdo esteja parado.

Instalacao de lente opcional

B Para a instalagéo de uma lente opcional, veja
“Instalacdo de Lente Opcional” na pagina 77
ou o manual de instalagéo da lente (fornecido
com a lente opcional).

B Remova a lente opcional quando transportar
o projetor. Transportar o projetor com a lente
opcional instalada pode causar danos no
projetor devido a vibragao ou outros fatores.



Acessorios
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Acessorios fornecidos vgl
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Controle remoto Duas pilhas R-6
<9NK5041816900> (Tamanho “AA”, UM/SUM-3, HP-7 ou similar)
Para os EUA, Canada, Para Europa, exceto Para R.U., Hong Kong Para Australia, Nova
etc. R.U. e Cingapura Zelandia e Oceania
(6' (1,8 m)) (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m))
<9NK3090204900> <9NK3090152700> <9NK3090152900> <9NK3090152600>
*Use o cabo de energia correspondente ao seu pais.
———% * CD-ROM de referéncia técnica e
manual do projetor
CatlJo RGB Tampa gla lente <9NK3534059900>
(10' (3,0 m)) (Fornecido somente com XG-P610X) Manual de operago (este manual)
<9NK3080431000> <9NK3392.07,2800> <9NK5010071200>
Tampa antip6
(Fornecido somente com XG-P610X-N)
9 <9NK3392072900> )

%Nota

* Cdédigos em “< >” sdo codigos de pecas sobressalentes.
* Quando a lente for instalada, use a tampa da lente fornecida com a lente.
*Vocé pode colocar a tampa antipd no projetor somente quando nenhuma lente estiver instalada. (Nao

coloque a tampa antip6 quando a lente estiver instalada.)

Acessdrios opcionais

KI Médulo da Lampada AN-P610LP )
B Adaptador para montagem no teto AN-P610T
B Modulo para montagem no teto AN-TK201
AN-TK202
B Receptor remoto AN-MR2
\l Cabo 3 RCA a miniatura D-sub 15 pinos (10' (3,0 m)) AN-C3CP2 )

%Nota

* Alguns dos acessorios opcionais podem nao estar disponiveis na regido. Verifique por favor com o
Revendedor Autorizado ou Centro de Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores Sharp mais proximo.
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Acessorios

Lentes opcionais

fl Lente Distancia de projecéo para tela de 100" )
Lente grande angular fixa (x 0,8) AN-P8EX 5'4" (1,6 m)
Lente grande angular fixa (x 1,2) AN-P12EX 8'(2,4m)
Lente com zoom amplo (x 1,5 —1,8) AN-P15EZ 10'=12'(3,0m—3,7 m)
Lente com zoom padréo (x 1,8 —2,25) AN-P18EZ 12'-15' (3,7 m—4,6 m)
(acoplada ao XG-P610X)
Lente tele-zoom (x 2,25 — 3,0) AN-P23EZ 15'-20' (4,6 m—6,1 m)
Lente tele-zoom (x 3,0 — 4,5) AN-P30EZ 20'-30' (6,1 m—9,1 m)
S Lente tele-zoom (x 4,5 -7,0) AN-P45EZ 30'-46'8" (9,1 m—-14,2m) )

Nenhuma lente esta acoplada ao XG-P610X-N. A lente com zoom padréao esta acoplada ao
XG-P610X.

As lentes opcionais da Sharp também estao disponiveis para aplicac6es especializadas.
Consulte o seu revendedor autorizado de projetores Sharp mais préximo para obter detalhes
sobre todas as lentes. (Consulte o manual de operacao da lente ao usa-la.)

Distancia de Alcance
O grafico a seguir é para uma tela de 100 polegadas (254 cm) com modo normal 4:3.

Tela
Lente grande angular fixa (AN-P8EX)
5'4" (1,6 m)
Proporcéo da distancia de projecao 1:0,8

Lente grande angular fixa (AN-P12EX)
8' (2,4 m)
Proporcéo da distancia de projecéo 1:1,2

Lente com zoom amplo (AN-P15EZ)
10'-12"(3,0m-3,7m)
Proporcéo da distancia de projecao 1:1,5-1,8

Lente com zoom padrao (AN-P18EZ: equipamento padrdo com XG-P610X)
12'=15'(3,7m-4,6 m)
Proporgéo da distancia de projegéo 1:1,8-2,25

Lente tele-zoom (AN-P23EZ)
15'-20' (4,6 m-6,1m)
Proporc¢éo da distancia de projecéo 1:2,25-3,00

Lente tele-zoom (AN-P30EZ)
20'-30'(6,1m-9,1m)
Proporcéo da distancia de projecéo 1:3,0-4,5

Lente tele-zoom (AN-P45EZ)
30'-46'8"(9,1m-14,2m)
Proporcéo da distancia de projecéo 1:4,5-7,0

%5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
T T T T T T T T T

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50(pés)
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/Nomes de Pecas e Funcoes
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Os numeros em [ referem-se as paginas principais neste manual de operacao onde o topico »8l

é explicado. o)
Projetor

Vista Traseira
Tecla H&V LENS SHIFT Kl EXY Tecla KEYSTONE
Para deslocar a lente horizontal e Para ativar o modo de
verticalmente. Correcdo de Angulagao.

TeclaoN FL)

Liga a energia.

Tecla STANDBY (B}
Coloca o projetor em modo \

EID Teclas INPUT

Para alternar o modo de
entrada.

STANDBY ON

espera. iy Tecla MENU
D KEVSTONE e U/ Para ajustes e definicao
Teclas ZOOM ., ! @ de telas.
Para ajustar o tamanho da
imagem projetada. N m - @ Teclas Volume

Para ajustar o nivel de
som do alto-falante.

Teclas FOCUS m "¥& Tecla ENTER
Para ajustarofoco. — | — " |  leeo M (S - Para definir itens selecionados
ou ajustados no menu.

Para desfazer uma operagéo ou
retornar ao display anterior.

Teclas de Ajuste
(A/V/4P)
Para selecionar itens do menu
e para outros ajustes.

Teclas SHUTTER [E§D)
* OPEN: Para abrir o obturador.
* CLOSE: Para fechar o
obturador e esconder
a imagem projetada.

Tecla AUTO SYNC )
Para ajustar automaticamente
imagens quando conectado a
um computador.

Vista Frontal
@ Indicador da lampada 1

Indicador da lampada 2 @ @ Indicador de energia

Indicador de aviso de @ ) f—
temperatura Tampa da unidade da lampada
Alto-falante S "/
\/ // /@ Alto-falante
Pé de ajuste [R[iJ) _
(na parte posterior —_ % / m Sensor de controle remoto
do projetor) N\ /

7 Pl o
Wiy M — rade de ventilacdo de saida
%///%// Botédo para remocao da

cobertura da lente
Pé de ajuste (na parte

— m posterior do projetor)
(44 Cobertura da lente

\

\
Colocacao da tampa da lente/tampa @
antipé A

Encaixe a tampa da lente/tampa antip6 / N
diretamente. ( %

Remocao da tampa da lente/tampa
antipo

Remova a tampa da lente/tampa antip6
diretamente para fora.

®D-13



/Nomes de Pecas e Funcoes

Os ntimeros em [ referem-se as paginas principais neste manual de operacao onde o tépico

é explicado.

Projetor (Vista Traseira)

Consulte “Conectando o Projetor a Outro Equipamento” na paginas 24 a 26.

Terminal HDMI
Terminal para entrada
HDMIL.

Terminais de entrada DVI-D
Terminais para sinais DVI
RGB digitais e componentes
digitais e terminal de entrada
de 4udio.

Terminais de entrada
COMPUTER/COMPONENT 1
Terminais para sinais RGB de
computador e componentes e
terminal de entrada de dudio.

Terminais de MONITOR OUT
*COMPUTER/COMPONENT
Terminal de saida para sinais RGB
de computador e componentes.
(Compartilhado para entrada
COMPUTER/COMPONENT 1 e 2)
*Terminal de saida de AUDIO
(Compartilhado com todas as
entradas)

Terminais de entrada de
VIDEO

Terminais para a conexao
de equipamento de video e
terminal de entrada de
audio.

Conector Kensington
Security Standard

E)——
(25 JNE =

AUDIO

©,

cE)®

Terminais

AUDIO

© @

COMPUTER/COMPONENT L-AUDIO-R

cEH®

L-AUDIO-R

COMPUTER/COMPONENT 2
Terminais BNC para sinais
RGB de computador e

componentes e terminal de
entrada de &udio.

L PX4) Terminal LAN

projetor usando computador
de rede local.

WIRED REMOTE

Terminal para controlar o
-I- 27

@ @ ® Terminal RS-232C
)| Terminal para controlar o
| I | projetor usando um computador.
Terminal WIRED REMOTE
100 Para conex&o do controle remoto

ao projetor quando os sinais do
controle remoto nao alcangam o
seu sensor.

— w Terminais de entrada S-VIDEO

Terminais para conex&o de
equipamento de video com
terminal S-Video e terminal de
entrada de dudio.

m Soquete CA

Conecte o cabo de energia
fornecido.

Tampa do filtro
@(Grade de ventilagdo de entrada)

Alca de transporte
Para transportar o
projetor.

m Sensor de controle remoto

Utilizacao do Bloqueio Kensington
* Este projetor tem um conector Kensington Security Standard para uso do Sistema de Seguranga Kensington
MicroSaver. Consulte as informagdes que acompanham o sistema para instrugdes sobre como uséa-lo para
proteger o seu projetor.
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Os numeros em [ referem-se as paginas principais neste manual de operacao onde o

oedn

tépico é explicado.
Controle Remoto

Teclas FOcus ERP
Para colocar em foco a imagem
projetada.

Tecla STANDBY
Para colocar o projetor
em modo espera.

Teclas ZOOM m—

Para ajustar o tamanho da
imagem projetada.

Tecla KEYSTONE [EF)
Para ativar o modo de Correcao
de Angulacéo.

Tecla Mouse/Ajustes

(AIVI4P)

» Para mover o cursor do computador
enquanto o interruptor ADJ./MOUSE
estiver na posicdo MOUSE.

* Para selecionar itens de menu
enquanto o interruptor ADJ./MOUSE
estiver na posicao ADJ.

Tecla ENTER

Para definir itens selecionados ou

ajustados no menu.

Tecla L-CLICK
Para clicar com o botdo esquerdo
do mouse enquanto o interruptor

ADJ./MOUSE estiver na posi¢céo

MOUSE.

Teclas MAGNIFY K4
(Ampliacao/Reducao)
Para ampliacdo ou reducéao de
parte da imagem.
Tecla BREAK TIMER
Para ajustar o tempo de pausa.
Tecla AUTO SYNC
Para ajustar automaticamente

imagens quando conectado a um
computador.

Teclas COMPUTER 1/2, DVI,
HDMI, VIDEO e S-VIDEO
Para ativar os modos de entrada
respectivos.

Tecla LIGHT
Para iluminar todas as teclas do
controle remoto.

%Nota

B
z
3
<
e}
z

|

18-47 jum

— XD TeclaoON

Para ligar a energia.

Interruptor ADJ./MOUSE
Para alternar os modos de
controle remoto.
—— [EI) Tecla H&V LENS SHIFT
Para deslocar a lente horizontal e
verticalmente.
'y Tecla MENU
Para ajustes e definicdo de telas.

— WY Tecla R-CLICK/UNDO

* Para clicar com a tecla direito do
mouse enquanto o interruptor
ADJ./MOUSE estiver na posi¢éo
MOUSE.

* Para desfazer uma operacéo ou
retornar ao display anterior
enquanto o interruptor
ADJ./MOUSE estiver na posi¢do
ADJ.

r 5P Teclas SHUTTER
* OPEN: Para abrir o obturador.

e CLOSE: Para fechar o obturador e
esconder a imagem projetada.

@ Teclas Volume

Para ajustar o nivel de som do
alto-falante.

|— £Y4 Tecla MUTE

—D

—COMPUTER DVI
@& @ @

VIDEO
@

LIGHT

HDMI

ROJECTOR

WIRED R/C JACK
A4

Para desligar temporariamente o
som.

€LY Tecla FREEZE
Para congelar imagens.

L m Tecla RESIZE

Para mudar o tamanho da tela.

—— EED Tecla PICTURE MODE
Para mudar o modo Imagem.

WIRED R/C JACK

Para conexdo do controle remoto
ao projetor quando os sinais do
controle remoto nao alcangam o
seu sensor.

* A tecla LIGHT do controle remoto é feita de material luminescente que é visivel no escuro. A visibilidade
pode se reduzir com o tempo. Exposicao a luz recarregara a luminosidade das teclas.
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Utilizacao do Controle Remoto

I vista Frontal

Alcance Disponivel

O controle remoto pode ser usado para
controlar o projetor dentro dos alcances
indicados na ilustracao.

%Nota

* O sinal do controle remoto pode ser refletido
em uma tela para facilidade de operacgéo.
Contudo, o alcance efetivo do sinal podera

variar dependendo do material da tela.

Quando utilizar o controle remoto:

» Assegure-se de nao derrubar, expbr a umidade
ou a temperaturas altas.

* O controle remoto podera funcionar mal sob uma
lampada fluorescente. Nessa circunstancia,
afaste o projetor da lampada fluorescente.

Introducao das Pilhas

Sensor de controle remoto

1 Baixe a aba na tampa e remova a
“~ tampa na a direcao da seta.

2 Introduza as pilhas incluidas.

* Introduza as pilhas assegurando-se que
as polaridades correspondem
corretamente as marcas (+) e (&)

“_~ dentro do compartimento das pilhas.

3 Insiraas linglietas localizadas na
extremidade da tampa da bateria

em seus slots e pressione a

.~ tampa até a posicao de encaixe.

0 uso incorreto das pilhas podera causar seu vazamento ou explosao. Favor seguir as precaucoes a seguir.

A\ Atencdo

* Perigo de explosoes se as pilhas for trocada incorretamente. Troque somente com uma do mesmo tipo ou equivalente.

* Coloque as pilhas assegurando-se que as polaridades correspondem corretamente as marcas ® e © dentro
do compartimento.

* Pilhas de tipos diferentes tém propriedades diferentes, portanto ndo misture pilhas de diferentes tipos.

* Nao misture pilhas novas com antigas.
Isto podera encurtar a vida das pilhas novas ou podera provocar o vazamento das antigas.

* Remova as pilhas do controle remoto assim que se esgotarem, para evitar o seu vazamento.
O liquido das pilhas é prejudicial a pele; portanto, use um pano para limpar as pilhas e depois retira-las.

* As pilhas usadas neste projetor poderao se esgotar num curto tempo, dependendo de como forem mantidas.
Tenha o cuidado de as substituir por pilhas novas logo que possivel.

* Remova as pilhas do controle remoto se nao pretender usa-lo por muito tempo.

* Obedeca os regulamento (ordenangas) das autoridades locais quando for desfazer-se das pilhas usadas.

ED-16



5
~—
=
o
Q

oedn

Usando o Controle Remoto com um Cabo de Sinal

Quando os sinais do controle remoto ndao puderem ser alcan¢cados devido a posicéao do projetor, utilize um
cabo de 93,5 mm para conectar o controle remoto ao projetor. Dessa forma é possivel controlar o projetor

pelo controle remoto.

Controle Remoto

S-VIDEO
. L-AUDIO-R WIRED REMOTE

i— Ao terminal WIRED REMOTE

— Ao WIRED R/C JACK

Cabo com miniconector de 23,5 mm
(disponivel no mercado ou disponivel como peca
de servigo Sharp QCNWGAO038WJPZ)

%Nota

* N&o é possivel a fungéo remota sem fio quando o cabo de 3,5 mm da minitomada é conectado ao projetor.
Para executar a operagéo remota sem fio, o cabo de 3,5 mm da minitomada deve ser desconectado do

projetor.

Alternando o Modo do Controle Remoto

O controle remoto apresenta duas fungoes. Uma é o controle do projetor e a outra é o mouse de computador
sem fio. Deslize o interruptor ADJ./MOUSE no controle remoto para o outro lado compativel com o uso

desejado.

Controle do projetor Mouse de computador sem fio
ADJ. ADJ.
& Al
MOUSE — | MOUSE

. Informacéo

* Quando usar o controle remoto como um mouse de computador sem fio, conecte o receptor remoto
opcional (AN-MR2) ao computador. (Veja pagina 18.)
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Utilizacao do Controle Remoto

Utilizacao do Controle Remoto como Mouse sem Fio do Computador

mouse de computador sem fio através da
conexao do receptor remoto opcional (AN-
MR2) ao computador.

Vocé pode usar o controle remoto como um Computador Receptor remoto

1 cConecte o receptor remoto == L0
opcional ao terminal USB do : Q
. computador. / e
=
2 Deslize o interruptor ADJ./ |00, /D
MOUSE no controle remoto \

_ paraa posigéo MOUSE. | MOUSE Ao terminal USB

3 usea funcao do mouse.
* Aponte o controle remoto para o receptor
.~ remoto.

B Para mover o cursor
Pressione A/V/4/p.

H Para clique esquerdo (L-click)
Pressione L-CLICK.

B Para clique direito (R-click)

— Interruptor ADJ./MOUSE

Pressione R-CLICK.
Tecla Mouse/Ajustes (A/V/<4/P)

M Se o seu computador aceita apenas mouse = [, 1t

de um clique (como um Macintosh®) ea__~

Pressione L-CLICK ou R-CLICK. (L- F - =)

CLICK e R-CLICK tém uma funcgao i}

comum.) i &b 'l

[ Tecla R-CLICK

N\ Nota e

* Esta fungao funciona apenas com Microsoft®
Windows® OS e Mac OS®. Contudo, esta fungédo
nao funciona com os seguintes sistemas
operacionais que nao suportam USB. ———— Tecla L-CLICK

« Versdes anteriores a Windows® 95.
« Versdes anteriores a Windows® NT 4.0.
« Versdes anteriores a Mac OS® 8.5.

* Confirme o reconhecimento da conexao USB
pelo computador.

* Enquanto o controle remoto estiver conectado ao
projetor com um cabo de sinal, vocé ndo podera
usar a fungdo do mouse de computador sem fio.
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Referéncia Rapida

Esta secdo mostra as operacoes basicas (conexao do projetor a um computador). Para detalhes, veja a
pagina indicada para cada passo.

Configuracao e Projecao
Nesta secao, descreve-se como exemplo a conexao do projetor ao computador.

}oYH

~

)
8
T,
[}
Y

o) Hay.
[ FOCUS LENS SHIFT

eIOURID

= Pagina 21

2- Conecte o projetor no computador e ligue o fio de energia no
soquete CA do projetor

Para conectar outros equipamentos além do computador,
veja paginas 25 e 26.

\ = Paginas 24, 28

3- Remova a tampa da lente e ligue o projetor

/////

Pressione ON no projetor ou no controle remoto.

' © -
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Referéncia Rapida

4. Ajuste o angulo

Ajuste o angulo do projetor.
* Desloque a lente horizontal e verticalmente.
@ Pressione H&V LENS SHIFT no projetor ou
no controle remoto.
® Pressione A, ¥, 4 ou P no projetor ou no
controle remoto.
¢ Ajuste o angulo do projetor girando a base
ajustavel.

\ = Paginas 29, 30

5. Ajuste o foco e 0 zoom

@ Pressione FOCUS +/- no projetor ou no controle remoto para ajustar o foco.
@ Pressione ZOOM +/- no projetor ou no controle remoto para ajustar o zoom.

= Pagina 31

6. Corrigindo a distorcao da imagem devido ao angulo de projecao

@ Pressione KEYSTONE no projetor ou no @ Pressione ENTER para definir a posicao.
controle remoto. ® Repita o mesmo procedimento com as

@ Pressione ENTER no projetor ou no controle posicoes para as partes superior direita,
remoto. inferior direita e inferior esquerda da imagem.

® Pressione A, ¥, 4 ou P> para mover a posicdo * Quando a posicao da parte inferior esquerda for
para a parte superior esquerda da imagem. ajustada, a correcao sera feita e o display desaparecera.

\ = Pagina 32

7- Selecione o modo ENTRADA

Pressione INPUT no projetor ou COMPUTER1 no controle remoto para selecionar o modo “COMPUTER1”.
No projetor No controle Lista de ENTRADAS Exibicao na tela (RGB)

remoto ENTRADA 81 COMPUTER

INPUT 8 RGB

A — COMPUTER = 31 COMPUTER] 1024 X768
= & 2 COMPUTER2

v B DV

¢ Ao pressionar INPUT no projetor, a lista de ENTRADAS é exibida.
Pressione A/V para mudar o modo de ENTRADA e entao pressione ENTER.

* Ao usar o controle remoto, pressione COMPUTER1/2, DVI, HDMI, VIDEO ou S-VIDEO para alternar o
modo de entrada.

\ = Pagina 36

8- Deslique a energia

Pressione STANDBY no projetor ou no controle remoto. Enquanto a mensagem de confirmacgao é exibida, pressione

@ Entrar em modo ESPERA?

Sim: Pressione Novamente N&o: Aguarde

* Vocé pode desconectar o cabo de energia mesmo que o projetor estiver em operacéao.
* Mesmo que vocé desligue o cabo de energia da tomada CA, a ventoinha de ventilacdo continua a girar por algum tempo.

\ = Pagina 28
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Instalacao do Projetor

Instalacao do Projetor

Para obter a melhor qualidade de imagem, posicione o projetor perpendicularmente a tela, com os pés do
projetor retraidos e nivelados. Isto tornara desnecessario o uso da correcao Keystone e ira proporcionar a
melhor qualidade de imagem.

%Nota

* A lente do projetor devera apontar para centro da tela. Se a linha horizontal que passa pelo centro da
lente nao for perpendicular a tela, a imagem ficara distorcida, tornando dificil a visualizagao.

* Para uma imagem ideal, posicione a tela de forma a néo ficar sob a luz solar ou luz ambiente diretas. A luz
incidindo diretamente na tela esvanece as cores, dificultando a visualizagédo. Feche as cortinas e reduza
a iluminacao quando instalar o projetor em uma sala ensolarada, ou muito iluminada.

Ajuste Padrao (Projecao Frontal)

B Posicione o projetor a uma distancia adequada em relagéo a tela de acordo com o tamanho da imagem
desejada. (Para obter detalhes, consulte o “MANUAL DE INSTALACAQ” contido no CD-ROM fornecido.)

Vista Lateral Vista Superior

Centro da lante Tel
ela
90° e 907 el
-7 _-7  Posi¢ao inferior de Hl S Tt
~I 77 -7 deslocamento da lente T DN -7
o - (Configuracéo de N 7
Sl e montagem alta) IS -
\Tela T~ g N -7
H1 ST - AN . /é dal Posicao de deslocamento
|—{ < Centro da tela P o<! . W Centro da tela <l entro da lante g:qlﬁg}gana extremidade
W/i;;;;;;;; "><_  Centrodalante ¥ 1H90° - IR
H2 T S - A
" Hoor S
Posicao superior de Centro da lante -
L deslocamento da lente sg?'e%atg g: gsﬁ?&?&z@m
(Configuragao de mesa) direita

Indicacdo do Tamanho da Imagem de Projetada e da Distancia de Projecao

Para obter detalhes, consulte o “MANUAL DE INSTALAQAO” contido no CD-ROM fornecido.
Exemplo: Modo NORMAL (4:3) para a lente com zoom padrao (AN-P18EZ)

Tamanho da imagem
300"
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Instalacao do Projetor

Lente com Zoom Padrao (AN-P18EZ: equipamento padrao com XG-P610X)
F2,5, =25,5-32 mm

4:3 Entrada de Sinal (Modo NORMAL)

Tamanho da Imagem (Tela) Distancia de projegéao [L] I Distancia do ceptro da Distancia entre o
ente ao bordo da imagem [H] centro da lente e 0
Diag. [X] Largura Altura Minimo [L1] | Maximo [L2] Inferior [H1] Superior [H2] centro da imagem [W]
300" (762 cm)| 610 cm (240") | 457 cm (180") |11,0 m (36' 0") [ 13,7 m (45' 0") [-480,1 cm (~189") 22,9 cm (9") +213,4cm (84"
250" (635 cm) | 508 cm (200") | 381 cm (150") | 9,1 m (30' 0") | 11,4 m (37' 6")[-400,1 cm (-157 '2") | 19,1 cm (7 '/2") +177,8cm  (70")
200" (508 cm) | 406 cm (160") | 305 cm (120" | 7,3 m (24' 0" [ 9,1 m (30’ 0")[-320,0 cm (-126") 15,2 cm (6") +1422cm  (56")
150" (381 cm) | 305 cm (120") | 229 cm (90") | 5,5m (18'0")| 6,9 m (22' 6")|-240,0 cm (<94 ") | 11,4 cm (4 '/2") £106,7cm (42"
120" (305 cm) | 244 cm (96") | 183 cm (72") | 4,4 m (14'5")| 5,5 m (18'0")[-192,0 cm (=75 %=")[ 9,1 cm (3 19/z") +85,3cm (33 1%/a2")
100" (254 cm) | 203 cm (80") | 152 cm (60") | 3,7 m (12'0")| 4,6 m (15'0")[-160,0 cm (-63") 7,6 cm (3") +71,1cm  (28")
80" (203 cm)| 163 cm (64") | 122cm (48") | 2,9m (9'7") | 3,7 m (12' 0")[-128,0 cm (-50 '¥=")[ 6,1 cm (2 1%/=2") +56,9cm (22 13/s2")
70" (178 cm)| 142 cm (56") | 107 cm (42") | 2,6 m(8'5") | 3,2m (10'6")|-112,0cm (44 %") | 5,3 cm (2 ¥a2") +49,8cm (19 19/a")
60" (152cm)| 122cm (48") [ 91cm36") | 22m(7'2" | 2,7m (9'0") | -96,0cm (<37 5Ys")| 4,6 cm (1 5'/es") +42,7cm (16 5'/6s")

X: Tamanho da imagem (diag.) (pol/cm) Férmula para tamanho da imagem e distancia de projecao

L1: Distancia de proje¢cdo minima (m/pés) [m/cm]

L2: Distancia de projecdo méaxima (m/pés) L1 (m) = 0,03658X
H1: Distancia inferior entre o centro da lente e a parte inferior da imagem (cm/pol) L2 (m) = 0,04572X
H2: Distancia superior entre o centro da lente e a parte inferior da imagem (cm/pol) H1 (cm) = —1,6002X
W: Distancia entre o centro da lente e o centro da imagem (cm/pol) H2 (cm) = 0,0762%

W (cm) = £0,7112X
[Pés/polegadas]

L1 (pés) = 0,03658X / 0,3048
L2 (pés) = 0,04572% / 0,3048
H1 (pol) = —1,6002X% / 2,54
H2 (pol) = 0,0762X / 2,54

W (pol) = = =0,7112X/ 2,54

16:9 Entrada de Sinal (Modo ALONGAR)

Tamanho da Imagem (Tela) Distancia de projegéo [L] | Distancia do ce_ntro da Distancia entre o
ente ao bordo da imagem [H] centro da lente e 0
Diag. [X] Largura Altura Minimo [L1] | Méximo [L2] Inferior [H1] Superior [H2] centro da imagem [W]
250" (635 cm)| 553 cm (218") | 311 cm (123") | 10,0 m (32' 8") [12,5 m (40' 10")|-384,0 cm (-151 k") 72,6 cm (28 9/z2") +193,7cm (76 7/e4")
200" (508 cm) | 443 cm (174") | 249 cm (98") | 8,0 m (26' 2") [10,0 m (32' 8") [-307,2 cm (-120 "54¢")| 58,1 cm (22 7/s") +155,0cm (61 '/ea")
150" (381 cm) | 332 cm (131") [ 187 cm (74") | 6,0m (19'7")| 7,5 m (24' 6") [-230,4 cm (90 “/es") | 43,6 cm (17 5/32") +116,2cm (45 3/a")
120" (305 cm) | 266 cm (105") [ 149 ecm (59") | 4,8 m (15'8")| 6,0 m (19' 7") [-184,3 cm (72 %6") | 34,9 cm (13 “7/ea") +93,0cm (36 39/64")
100" (254 cm) | 221 cm (87") | 125¢cm (49") | 4,0m (13'1")| 5,0 m (16'4") [-153,6 cm (-60 "42") | 29,1 cm (11 7/16") +77,5cm (30 '/2")
80" (203 cm)[ 177 cm (70") | 100 cm (39") | 3,2m (10'6")| 4,0 m (13'1") [-1229 cm (-483%") | 23,2 cm (9 %/a2") +62,0cm (24 ¥/32")
60" (152 cm)[ 1383 cm (52") | 75cm (29") | 2,4 m (7' 10" | 3,0 m (9'10") | -92,1 cm (=36 %x") | 17,4 cm (6 55/es") +46,5cm (18 1%/e")

X: Tamanho da imagem (diag.) (pol/cm) Férmula para tamanho da imagem e distancia de projecao

L1: Distancia de proje¢do minima (m/pés) [m/cm]

L2: Distancia de projecdo méaxima (m/pés) L1 (m) = 0,03985X
H1: Distancia inferior entre o centro da lente e a parte inferior da imagem (cm/pol) L2 (m) =0,04981%
H2: Distancia superior entre o centro da lente e a parte inferior da imagem (cm/pol) H1 (cm) = —1,53583%X
W: Distancia entre o centro da lente e o centro da imagem (cm/pol) H2 (cm) = 0,29056X

W (cm) = +0,77483 X
[Pés/polegadas]

L1 (pés) = 0,03985X / 0,3048
L2 (pés) = 0,04981%/ 0,3048
H1 (pol) = —1,53583X / 2,54
H2 (pol) = 0,29056X / 2,54
W (pol) = +0,77483% / 2,54

%Nota

» Considere uma margem de erro nos valores nos diagramas acima.

* Quando a distancia do centro da lente ao bordo da imagem [H] € um valor negativo, isto indica que a parte
inferior da imagem esta abaixo do centro da lente.

* Veja pagina 21 sobre a distancia de projecao [L] e distancia do centro da lente ao fundo da imagem [H].
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Projecao de uma Imagem Revertida

Projecao por detras da Tela

B Coloque uma tela translucida entre o projetor e a audiéncia.
B Reverta a imagem colocando “Traseira” no menu “Projecao”. (Veja pagina 62.)

\\Y\"Q

Tela translucida
Audiéncia

Projecao Utilizando um Espelho

B Posicione um espelho (tipo plano, normal) em frente a lente.
B Quando a tela translucida estiver entre o espelho e a platéia, selecione “Frontal” no menu “Projecao”. (Veja

pagina 62.)

B Quando o espelho estiver no lado da platéia, selecione “Traseira” no menu “Proje¢éo”. (Veja pagina 62.)
“Frontal” selecionado “Traseira” selecionado

Espelho

_ ."'
Tela translicida
Audiéncia

. Informacéo
* Quando usar um espelho, tenha o cuidado de posicionar tanto o projetor como o espelho de maneira que
a luz ndo atinja os olhos da audiéncia.

Espelho

Instalacao no Teto

B Recomenda-se que faga uso do adaptador e mddulo opcional =
para montagem no teto da Sharp para esta instalagdo. Antes de
montar o projetor, contate o seu Revendedor Autorizado ou o
Centro de Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores Sharp
mais proximo para obter o adaptador € modulo para montagem
no teto (a venda em separado).
B Inverta a imagem colocando “Teto + Frontal” no “Projecéo”. Veja
pagina 62 para usar esta funcao.
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Conectando o Projetor a Outro Equipamento

Antes de conectar, certifique-se de desconectar o cabo de energia do projetor da tomada CA e desligar os
dispositivos a serem conectados. Depois de fazer todas as conexées, ligue o projetor e entao os outros
dispositivos. Quando conectar um computador, certifiquese que o mesmo seja ligado depois que todas as
conexoes foram feitas.

IMPORTANTE: Certifique-se de que o modo de entrada apropriado foi selecionado no projetor antes de
ligar o equipamento conectado.

» Para mais detalhes acerca de conexdes e cabos, consulte 0 manual de opera¢do do equipamento conectado.
» Podera ser necessario usar outros cabos ou conectores nao listados abaixo.

Terminais no projetor

( )
LAN
COMPUTER/COMPONENT 2
R(PR)  G/Gsync(Y) B(Pe) HD/Csync(TTL) VD
7 RS-232C
aiz)e| © e
COMPUTER/COMPONENT [  AUDIO L-AUDIO-R v L-AUDIO-R WIRED REMOTE
e 0 OO @G ©
. J
Equipamento Terminal em equipamento conectado Cabo Terminal no projetor
Computador Terminal de saida RGB| Cabo RGB (fornecido) COMPUTER/COMPONENT1

-

zﬁg}:rﬂ gg;;f;ggr Cabo de éu_dio dg computador (minijack estéreo
03,5 mm, disponivel no mercado)
-——S

[e]

Terminal de saida RGB | Cabo Mini D-sub 15 pinos/5 BNC (disponivel no mercado)

I—%—E

Terminal de saida de
audio do computador

Cabo de audio do computador (minijack estéreo

23,5 mm, disponivel no mercado)
-H‘,—_—
Terminal de saida de digital DVI| Cabo digital DVI (disponivel no mercado) DVI-D

=E—{—ag]

Cabo de audio do computador (minijack estéreo
23,5 mm, disponivel no mercado)

Terminal de saida de
audio do computador

-——S
Terminal de saida digital HOMI| Cabo HDMI (disponivel no mercado) HDMI
( D——

%Nota

* Ao conectar o projetor a um computador compativel que ndo seja um PC (VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA)
ou Macintosh (isto é, estacdo de trabalho), um cabo separado pode ser necessario. Entre em contato
com o revendedor para obter mais informacoes.

* Com a conexao DVI digital, selecione “RGB PC Digit” para “Tipo de Sinal” no menu “Imagem”.

* Veja na pagina 75 “Tabela de Compatibilidade de Computadores” uma relagéo de sinais de computadores
compativeis com o projetor. A utilizagéo de sinais de computador néo relacionados podera ocasionar o
néo funcionamento de algumas funcgoes.

* Podera ser necessario um adaptador Macintosh para uso com alguns computadores Macintosh. Contatar
um Revendedor Macintosh.

* Dependendo do computador que se estiver usando, a imagem podera nao ser projetada a menos
que se ative a porta de saida externa do computador (por exemplo, pressionando-se simultaneamente
as teclas “Fn” e “F5” como em um computador da SHARP). Consulte as instrugdes expecificas no
manual de operacao do seu computador para como ativar a porta de saida externa do seu computador.
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Equipamento Terminal em equipamento conectado Cabo Terminal no projetor
Equipamento de video | Terminal de saida digital HOMI | Cabo HDMI (disponivel no mercado) HDMI

Camera, Video game =P
Terminal de saida digital DVI | Cabo digital DVI (disponivel no mercado) DVI-D

G =] 3

Cabo de dudio com miniconector estéreo de
Terminal de saida de audio | 3,5 mm para RCA (disponivel no mercado)

T

Terminal de saida de video RGB| Cabo 5 BNC (disponivel no mercado)

Cabo de audio com miniconector estéreo de
Terminal de saida de dudio [ 23,5 mm para RCA (disponivel no mercado)

®© -
Terminal de saidade |Cabo de componente (disponivel no mercado) + |COMPUTER/COMPONENT2
video componente plug adaptador BNC-RCA (disponivel no mercado)

©09 S——=E

Cabo de audio com miniconector estéreo de
Terminal de saida de audio [ 23,5 mm para RCA (disponivel no mercado)

Terminal de saida Cabos para uma camera ou para video game/Cabo | COMPUTER/COMPONENT1
D-video 3 RCA para miniatura D-sub de 15 pinos

(opcional, AN-C3CP2) Plugue adaptador RCA
|_ disponivel no mercado)

BB

Terminal de saida de 4udio | Cabo de dudio com miniconector estéreo de
03,5 mm para RCA (disponivel no mercado)

©o o

%Nota

* Selecione o tipo de sinal de entrada do equipamento de video quando conecta-lo ao terminal COM-
PUTER1/2, DVI-D ou HDMI. Veja pagina 51.

* Os terminais HD/C sync e VD podem ser usados dependendo das especificagdes do decodificador DTV
conectado ao projetor. Consulte o0 manual de operagéo do decodificador DTV para obter detalhes.

* O terminal de sincronia HD/C do terminal 5 BNC é apenas para sinal TTL.

» Caso seja necessario, selecione “480P” ou “576P” para “Resolugéo” no menu “Sincronia”. (Veja pagina 53)

* Enquanto o projetor estiver conectado ao equipamento de video que tem um terminal de saida HDMI,
apenas o sinal de video podera entrar no projetor. (Conecte o terminal de entrada de AUDIO para entrada
de 4udio.)

* Dependendo das especificagdes do equipamento de video ou do cabo digital HDMI para DVI, a transmisséao
de sinal pode néo funcionar corretamente. (A especificagdo HDMI n&o oferece suporte a todas as conexées
para o equipamento de video com terminal de saida digital HDMI, usando um cabo digital HDMI para DVI.)

* Para obter detalhes sobre compatibilidade para conexao, consulte as informagdes de suporte na conexao
DVI fornecida pelo fabricante do equipamento de video.

* Quando conectar ao projetor um equipamento de video com saida RGB de 21 pinos (Euro-scart), utilize
um cabo disponivel no comércio adequado ao terminal do projetor onde o mesmo sera conectado.

* O projetor ndo oferece suporte a sinais RGBC via Euro-scart.
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Conectando o Projetor a Outro Equipamento

Terminal de saida de dudio

@
@~

Cabo de audio RCA (disponivel no mercado)

. = el

Equipamento Terminal em equipamento conectado Cabo Terminal no projetor
Equipamento de video | Terminal de saida S-video| Cabo S-video (disponivel no mercado) S-VIDEO
Camera, Video game —

Terminal de saida video

[e]

Terminal de saida de dudio

-

"

Cabo video (disponivel no mercado)
.-—SS—...

Cabo de audio RCA (disponivel no mercado)

VIDEO

DEO
L-AUDIO-R

11111 s 1111
cooo O

audio

@
(OF

03,5 mm para RCA (disponivel no mercado)

Monitor Terminal de entrada RGB | Cabo RGB (fornecido ou disponivel no mercado) |[MONITOR OUT
oEDe —
— e (EE——) SRl
Amplificador Terminal de saida de |Cabo de audio com miniconector estéreo de MONITOR OUT

ﬂ

-

%Nota

* Ao usar o cabo de audio mono de 3,5 mm, o volume sera a metade do que se usar o cabo de audio
estéreo de 3,5 mm.

* O sinal de video para a saida do monitor € um sinal RGB analdgico, assim como sinal componente
(COMPUTER1/2). Nao ha a saida de sinais de video de entrada DVI e HDMI.

* Quando audio da entrada HDMI é dirigido ao terminal MONITOR OUT (AUDIO), a saida sera gerada
como audio PCM Linear.

* HDMI (Interface Multimidia de Alta Definicdao) € uma interface AV digital que produz um sinal de video de
alta definicao, sinal de audio multi-canal, e sinal de controle bi-direcional, tudo em somente um cabo.

* Como ele é compativel com o sistema HDCP (Protegéo de Conteudo Digital de Banda Larga), o sinal de
video digital ndo se degrada quando transmitido, podendo-se apreciar uma imagem de alta qualidade
com uma conexao simples.

* O terminal HDMI nao suporta sinal CEC.

Este projetor é capaz de processar os seguintes sinais quando conectado com

equipamento HDMI:

* Sinal de video: Para maiores detalhes, veja “Suporte HDMI” na lista da “Tabela de Compatibilidade de
Computadores” na pagina 75.

* Sinal de audio: Audio PCM linear

* Frequéncia de sampling: 48kHz/44,1kHz/32kHz
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Controle do Projetor através de um Computador

Ao conectar o terminal RS-232C no projetor ao terminal serial RS-232C no computador

ou ao conectar o terminal LAN no projetor ao terminal LAN no computador, o computador
podera ser usado para controlar o projetor. Consulte o “MANUAL DE INSTALACAO” contido
no CD-ROM fornecido para obter detalhes.

Ao conectar a um computador usando um cabo de controle serial RS-232C

COMPUTER/COMPONENT 2

Ao terminal RS-232C

= Ao terminal RS-232C

Cabo de controle serial RS-232C
(tipo cruzado, disponivel no mercado)

%Nota

* Afungcéo RS-232C podera nao operar se o seu terminal de computador ndo estiver montado corretamente.
Consulte o manual de operac¢éo do computador para detalhes.

* Consulte o “MANUAL DE INSTALACAO” contido no CD-ROM fornecido quanto as especificacoes
e aos comandos RS-232C.

. Informacéao
* N&o conecte o cabo RS-232C em nenhuma outra porta que nao seja o terminal RS-232C do computador,
para nao danificar o computador ou o projetor.
* Nao conecte ou desconecte um cabo de controle serial RS-232C para ou do computador enquanto ele
estiver ligado. Isto podera danificar seu computador.

Quando conectar ao terminal LAN com um cabo LAN
LINK LED (verde)
Acende quando conectado.

TX/RX LED (amarelo)
Acende quando transmite/
recebe dados.

] ) ] =

’ Hub ou Computador ‘

- H‘_ﬁ * Para maior seguranca,
Somemu o | Avoro néo conectar o terminal
Ao terminal LAN— LAN a qgalsquer cabos,
Ao terminal LAN como a linha de telefone,
que possam causar
excesso de voltagem.
Cabo LAN

(tipo categoria 5, disponivel no mercado)

%Nota

* Quando conectar ao hub, use cabo convencional tipo categoria 5 (CAT.5) (disponivel no mercado).
* Quando conectar ao computador, use cabo cruzado tipo categoria 5 (CAT.5) (disponivel no mercado).
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/Ligando e Desligando o Projetor

Conectando o Cabo de
Energia
Insira o cabo de energia fornecido no

soquete CA, na traseira do projetor.
Conecte entao em uma tomada CA.

Ligando o Projetor

Antes de iniciar as etapas desta secao,
conecte qualquer equipamento que sera
usado com o projetor. (Veja paginas 24-27.)

Remova a tampa da lente e pressione ON

no projetor ou no controle remoto.

* O indicador de energia acende em verde.

* Depois que o indicador da lampada acende, o
projetor esté pronto a iniciar a operagéo.

* A tela de entrada do cddigo de acesso aparece
guando o Bloqueio do Sistema é ativado. Digite
corretamente o cddigo de acesso para iniciar a
projecao. Veja pagina 60 para mais detalhes.

%Nota

* O indicador da lampada fica aceso ou pisca
para indicar o seu estado.
Verde: A lampada esta ligada.
Verde piscando: A |ampada esta aquecendo.
Vermelho: A lampada foi desligada de forma
anormal ou necessita ser trocada.
* Ao ligar o projetor, pode ocorrer breve
tremulagdo da imagem nos primeiros
minutos de operacgdo da lampada. Trata-se
de uma ocorréncia normal para estabilizagao
da lampada, e néo se constitui defeito. Nao
se deve interpretar tal ocorréncia como
defeito do aparelho.
* Se o projetor for colocado no modo Espera e
for novamente ligado logo depois, a lampada
podera levar algum tempo para acender.

Desligando a Energia
(Colocando o Projetor no Modo Espera)

Para colocar o projetor no modo Espera,
pressione STANDBY no projetor ou no
controle remoto, e entdao pressione a
mesma tecla novamente quando a
mensagem de confirmacao for exibida.
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Acessorio
fornecido

Cabo de energia

Para soquete CA —

(,S Para tomada CA
Cabo de energia

. Informacao

* Quando o “Auto Re-Iniciar” estiver em “Ativar”:
Se o cabo de energia for desconectado da tomada ou o
disjuntor for desligado quando o projetor estiver ligado,
o projetor entéo ligard automaticamente quando o cabo
de alimentacao for reconectado a tomada ou o disjuntor
for religado. (Veja pagina 63.)

* Inglés é o idioma original de fabrica. Para mudar o idioma
do menu na tela, siga os procedimentos na pagina 65.

— Tecla STANDBY

@) G\ Tecla ON

Tecla ON

Indicador de

energia
Indicadores da
lampada (1, 2)

Tampa da lente

VExibicao na tela
@ Dese ja Desligar?

Sim: Pressione Novamente N&o: Aguarde

. Informacéo

* Pode-se desconectar o cabo de energia da tomada CA
mesmo que a ventoinha de refrigeracéo ainda esteja em
funcionamento. Mesmo que vocé desligue o cabo de
energia do projetor, a ventoinha de ventilagdo continua a
girar por algum tempo.




Projecao da Imagem

Deslocando a Lente

Além da funcao de zoom e do ajuste do angulo de projecao usando a base
ajustavel, é possivel ajustar a posicao da projecao usando a funcao de deslocamento
de lente. Essa funcéo é util quando a tela nao pode ser movida.

Quando mover para cima ou para baixo Quando mover para a esquerda e para a direita
e austével

ixa ajustavel
Faixa ajustav phia
=

Faixa |
ajustavel

Faixa ajustavel

* A faixa ajustavel é mostrada a seguir.

Faixa horizontal: +35%

Faixa vertical: +55%

A faixa ajustavel tem limitacoes mesmo dentro da faixa mostrada acima.

Selecione o tipo correto de lente que combine com a lente instalada (veja pagina 62).
* A imagem pode ser ajustada como mostra o diagrama.

AN-P15EZ, AN-P18EZ, AN-P23EZ, AN-P30EZ, AN-P45EZ AN-P8EX, AN-P12EX
Posicdo da imagem quando a imagem é centrada, tanto Posicdo da imagem quando a imagem é centrada, tanto
vertical como horizontalmente, no deslocamento da lente. vertical como horizontalmente, no deslocamento da lente.
W X 20% W X 20%
<—>| : <—>| |
|
I |
H X 55% \; i H X 31% !
| ° HX 18%
T =)
1
1 1
I e e e I
I I
I I
! i HX 31% HX 18% |
H X 55% } T
|
L |
! |
! |
w w
W X 35% W X 35% WX 11% WX 11%
H : Altura da imagem H : Altura da imagem
W : Largura da imagem W : Largura da imagem
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Projecao da Imagem

1 Pressione H&V LENS SHIFT no
projetor ou no controle remoto.
* Pressionar ENTER no projetor ou no
controle remoto exibira o padrao de
teste. Verificar o padrao de teste é util

para um ajuste mais preciso.

VExibicao na tela

Tecla Mouse/Ajustes
(A/V/4P)
Tecla ENTER

Tecla UNDO

Tecla H&V LENS

““ HEEE

2 Pressione A,V 4d0udP no
projetor ou no controle remoto
_ para ajustar a posicao daimagem.

%Nota

* Quando UNDO for pressionado, a tela de
reconfiguracdo do deslocamento da lente é
apresentada. Através desta tela, o
deslocamento da lente pode ser
reconfigurado para o padrao de fabrica.

SHIFT

Utilizacao dos Pés de Ajuste

* Quando a posicao da imagem projetada nao puder ser
ajustada com a funcéo de deslocamento da lente, use a
base ajustavel para ajustar o angulo projetado.

* A altura do projetor podera ser ajustada usando a base
ajustavel quando a tela estiver localizada mais acima do
projetor, quando a tela estiver inclinada ou quando o local
de instalacao estiver um pouco inclinado.

* Instale o projetor de maneira tdo perpendicularmente a tela
quanto possivel.

1 Gire os pés de ajuste para
ajustar o angulo projetado.
*O projetor ¢é ajustavel até
< aproximadamente 5 graus.

A\ Aviso!

* N&o segure a lente ou cobertura da lente quando
0 angulo do projetor estiver sendo ajustado.

* Tome cuidado para nao prender o seu dedo
no espaco entre o pé de ajuste e o projetor
quando o angulo do projetor for abaixado.
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Ajuste do Foco

Pressione FOCUS +/- no projetor
ou no controle remoto para ajustar o
foco.

VEXxibicao na tela

& rosicio PADRAO

®) roco

@ TtesTEPADRAO IO FiM

@ MOVER
G5 zoom

. Informacao

* Recomenda-se que o foco seja ajustado apds
o projetor tiver sido aquecido por pelo menos
30 minutos.

Ajuste do Tamanho da
Imagem Projetada

Pressione ZOOM +/- no projetor ou
no controle remoto para ajustar o
tamanho da imagem projetada.

VExibicao na tela

& rosicio PADRAO

®) roco

@ TtesTEPADRAO IO FiM

@ MOVER
G5 zoom

Teclas ZOOM
smosr | on Teclas FOCUS

200u5 roous{ieni¥uer ”"“TE
& ® o VoL 21
Qo - v

swurten
D open
wroswe
D close

%Nota

* Apos pressionar FOCUS ou ZOOM no
controle remoto ou no projetor, vocé
podera exibir o padrdo de teste
pressionando ENTER. O padrao de teste
€ util para fazer ajustes mais precisos.

* Para ajustes perfeitos, ao pressionar H&V
LENS SHIFT, FOCUS ou ZOOM, a
imagem projetada se movera um pouco
para a direcdo desejada por
aproximadamente um segundo. Mantenha
as teclas pressionados para mover
consideravelmente a imagem projetada.
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Projecao da Imagem

Correcao da Distorcao Trapezoidal

A imagem sofre distorgao trapezoidal quando é projetada em angulo de cima ou de baixo para a tela.
A funcao para corrigir a distorcao trapezoidal é chamada de Correcéao Trapezoidal.

Existem dois tipos de Correcéo Trapezmdal
1) “AJUSTE GEOMETRICO” para correc¢do de uma |magem designando o canto da imagem projetada
2) “H&V ANGULACAO?” para designar a correcao dos eixos horizontal e vertical

Selecionando o Tipo de

Correcao
] ) . . Tecla
Selecione o tipo de correcao trapezoidal. KEYSTONE
Pressione KEYSTONE no projetor ou Tecla Mouse/
proj Ajustes (A/vV/4p)

no controle remoto. Tecla ENTER
* “AJUSTE GEOMETRICO” sera exibido.
* Sempre KEYSTONE quando pressionado, o dis- Tecla UNDO

play sera alternado da seguinte forma:

AJUSTE —  H&V ANGULACAO

GEOMETRICO )

b,

O display desaparece. < ._|_|\_/[A_(_5_E__|3_|_E_S_|_;!_N_§ *

AJUSTE Para correcdo de uma o Tecla
GEOMETRICO |imagem designando o KEYSTONE

H&V ANGULACAO |Para corregdo de uma ""'w;;. O
imagem designando os : Q\D [>+5 Ajuste (A/V] )

eixos horizontal e vertical ” """""
IMAGE RESIZING |Para corrigir de uma CI

distorcdo da imagem que
nao pode ser corrigida com
“H&V ANGULAGCAQ”.
*“IMAGE RESIZING” podera
ser ajustada, somente
quando “H&YV ANGULACACO”
estiver definido com valores
diferentes de “0”.

(Esta fun¢é@o ndo pode ser
usada para corrigir com
“AJUSTE GEOMETRICO".)

canto da imagem projetada 200 (ros . .
a & Teclas de
El El

Tecla ENTER

\— Tecla UNDO
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AJUSTE GEOMETRICO

1 Pressione KEYSTONE no
projetor ou no controle remoto
varias vezes até que “AJUSTE
GEOMETRICO” seja exibido.

Pressione as teclas abaixo para
ajustar a posicao, o tamanho ou

o foco da imagem projetada.

* A juste os quatro lados da tela com
o padrao de teste verde.

* Pressionar A, ¥, €ou P> no projetor ou
H&V LENS SHIFT no controle remoto
permitira o deslocamento da lente.

* Pressionar ZOOM +/- no projetor ou no
controle remoto permitird o ajuste do
tamanho da imagem projetada.

* Pressionar FOCUS +/- no projetor ou no
controle remoto permitird o ajuste do foco.

~
3 Pressione ENTER no projetor
‘.~ ou no controle remoto.

Pressione A, ¥, 4 ou P> para
mover a posicdo para a parte

superior esquerda da imagem.
*Mova a parte superior esquerda do
quadro amarelo até a parte superior

“_~ esquerda da tela.
5 Pressione ENTER para definir
.~ aposicao.

Repita o mesmo procedimento
com as posicoes para as partes
superior direita, inferior direita

e inferior esquerda da imagem.

* Neste momento, pressionando UNDO
no projetor ou no controle remoto
retornara a tela anterior.

* Antes de corrigir a parte superior
esquerda da imagem, pressionando
UNDO retornara a tela de confirmagao
de reajuste.

*Quando a posicao da parte inferior
esquerda for ajustada, a correcao
sera feita e o display desaparecera.

*Caso a mensagem “Nao é possivel
corrigir” seja apresentada, o passo 2
pode ter sido realizado incorretamente.
Neste caso, volte para o passo 2 e repita
o procedimento.

Parte superior
esquerda

VExibicao na tela

2 com 0 padro de teste verde.

GEOMETRICO

& roven
@ 700

@ rroximo

@ roco

@ PARAHaY ANG.

Ajuste Geométrico

Parte superior
direita

7
1 p

Parte inferior
direita

N

N
N
N
N
/2
ey

Parte inferior
esquerda
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/P;ojegéo da Imagem

H&V ANGULACAO

VEXxibicao na tela

1 Pressione KEYSTONE no H&V ANGULAGAO H:0o v:o

FINALIZAR & ~oustan

projetor ou no controle remoto
varias vezes até que “H&V i
ANGULACAO?” seja exibido. O TESTEPADRAD Q) RESET

* Quando a correcgao tiver sido feita com
“AJUSTE GEOMETRICO’, ser4 exibida
a mensagem de confirmacao para
reajustar a correcdo antes de “H&V
ANGULACAQ” e, em seguida, o reajuste

< serd feito.
2 Pressione A ou V¥ para Correcao de Angulacgao Vertical
posicionar de forma paralela os (Ajuste com A /'V)

lados direito e esquerdo da
imagem projetada.

g

3 Pressione 4 ou P para quregéo de Angulacédo Horizontal
.. (Ajuste com <4/ p)
posicionar de forma paralela os
lados superior e inferior da
imagem projetada.

D

4 pressione KEYSTONE para I
exbir “IMAGE RESIZING”. VExibicao na tela

* Somente quando “H&V ANGULACAO” IMAGE RESIZING

estiver definido com valores diferentes

de “0”, “IMAGE RESIZING” ira FINALIZAR & ~oustar
funcionar. @ TESTEPADRAD Q) RESET
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5 pressione A, ¥, qou p para IMAGE RESIZING
(Ajuste com A/ ¥V / 4/P)

corrigir a distorcao da imagen.

)
6 Pressione KEYSTONE para
ajustar a posicao.

ado
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Projecao da Imagem

Alterando o Modo de
Entrada

Selecione o modo apropriado de entrada para
o equipamento conectado.

Pressione COMPUTER1/2, DVI,
HDMI, VIDEO ou S-VIDEO no
controle remoto para selecionar o
modo de entrada.

B Quando vocé selecionar o modo de
entrada com INPUT A/V no projetor ou
A/V no controle remoto:
* Quando A/V for pressionado, a lista de
entrada é apresentada. Para mudar o
modo de entrada, siga o procedimento
abaixo enquanto a lista de entrada
estiver sendo apresentada.
— Pressione A/V para selecionar o modo
de entrada desejado e entao pressione
ENTER.
¢ Quando “AUTO BUSCA” fo selecionada,
o sinal de entrada é detectado
automaticamente.

* Se for pressionado ENTER, o projetor
muda para o modo de entrada
selecionado em poucos segundos.

%Nota

¢ Quando nenhum sinal é recebido, “SEM SI-
NAL” é exibido. Quando nenhum sinal
suportado é recebido, “INDEFINIDO” é exibido.
* O modo de entrada nao € exibido quando
“Mostrar OSD” do menu “Op¢oes 1” é definido
para “Nivel A” ou “Nivel B”. (Veja pagina 57.)

Ajustando o Volume

Pressione VOL +/- no projetor ou no
controle remoto para ajustar o volume.

%Nota

* Pressionando VOL- diminuira o volume.
Pressionando VOL+ aumentara o volume.

* Quando “Imagem em Imagem” (veja pagina
56) for configurada para “Ativar”, o volume
de audio nao pode ser ajustado no projetor.
Ao invés de volume, as teclas de volume
de audio funcionardo como teclas posi¢ao
deslocada para a tela menor.
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COMPUTER1/2,
DVI, HDMI, VIDEO
e S-VIDEO

Menu do modo de entrada

ENTRADA

=1 COMPUTER]
&3 2 COMPUTER2
@B DVI

@B HDMI

@B VIDEO

& S-VIDEO
AUTO BUSCA

Teclas
Volume

VWEXxibicao na tela

] vVOLUME
25 (e



Desligando o Som
Temporariamente

Pressione MUTE no controle remoto
para desligar o som temporariamente.

%Nota

* Pressionando MUTE novamente ligara o som.

Exibicao de uma Parte
Ampliada da Imagem

Graficos, tabelas e outras partes das imagens
projetadas podem ser ampliadas. Isto ajuda quando
ha necessidade de explicagcdes mais detalhadas.

1 Pressione MAGNIFY ho

controle remoto.

* Amplia a imagem.

* Pressionando ou aumenta ou
reduz a imagem projetada.

%Nota
ok

x1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64

— - - -

@

*Vocé pode alterar a localizagcdo da
imagem aumentada usando A, ¥, 4

\/ ep.

2 Pressione UNDO no controle
remoto para cancelar a operacao.
* A ampliacéo volta a x1.

%Nota

Nos casos seguintes, a imagem voltara

ao tamanho normal (x1).

- Quando mudar o modo de entrada.

- Quando pressionar UNDO .

- Quando mudar o sinal de entrada.

- Quando mudar a resolugéo do sinal de entrada
e a taxa de atualizago (frequéncia vertical).

- Quando pressionar RESIZE.

VExibicao na tela

0K SILENCIAR

Teclas
MAGNIFY
(Ampliacao/
Reducao)

N Tecla Mouse/
NS Ajustes

(A/V/4P)

\\ Tecla UNDO
Tecla RESIZE

ado

ve)
[N
@
0
Q

oedel

ED-37



/Projegéo da Imagem

Congelando uma
Imagem em Movimento

1 Pressione FREEZE no controle
remoto.
* A imagem projetada é congelada.

Tecla FREEZE

g

2 Pressione novamente FREEZE
para voltar a imagem em
movimento do dispositivo

< atualmente conectado.

Selecionando o Modo
Imagem

Pode-se selecionar o modo de imagem
adeguado para aimagem projetada, como filmes
ou video games.

Tecla UNDO

Tecla PICTURE

Pressione PICTURE MODE no MODE

controle remoto.

* Quando pressionar PICTURE MODE, o modo
imagem mudara nest ordem:

|-> PADRAQ —» APRESENTAGAO —> CINEMA —> PERSONALIZADO m

%Nota

*Pressione UNDO para voltar ao modo
“PADRAO”.

* Esta fungéo pode também ser acessada do
menu OSD (veja pagina 49).
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Esta funcédo permite a vocé modificar ou personalizar o modo de exibicao da imagem melhorando a
entrada de imagem. Dependendo do sinal de entrada, vocé podera escolher aimagem desejada.

.
Modo Redimensionar

Pressione RESIZE no controle remoto. R(E
> ]

Tecla Mouse/Ajustes
* Pressionar RESIZE altera a exibicao conforme J

mostrado. (A/V/4/P)
* Para voltar a imagem padrao, pressione UNDO
ao aparecer “REAJUSTAR” na tela. Jecla UNDO

* Esta fungdo pode também ser acessada do menu
OSD (veja pagina 56).

Tecla RESIZE
COMPUTADOR

Resolucao principal NORMAL CHEIO DOT BY DOT BORDA ALONGAR
SVGA (800 x 600) 800 x 600
fars . XGA (1024 x 768) 1024 x 768 — 768 x 576
azdo aparente 4:3 SXGA (1152 x 864) * - 1152 x 864 1024 x 576
SXGA+ (1400 x 1050) 1400 x 1050 =
SXGA (1280 x 1024) 968 x 768 1280 x 1024 720 x 576
1280 x 720 1024 x 576 1280 x 720
o ) 1360 x 768 1024 x 578 1024 x 768 1360 x 768 — -
X
utras razoes aparentes 1366 = 768 1024 x 576 1366 x 768
1280 x 768 1024 x 614 1280 x 768 960 x 576
1280 x 800 1024 x 640 1280 x 800 922 x 576 1024 x 576
Sinal de entrada Para tela 4:3 Para tela 16:9
Computador Tipo de imagem NORMAL CHEIO DOT BY DOT BORDA ALONGAR
Resolucéo 0, —~0 *q
inferior a Q
XGA S o O
O O O O
SXGA o0 o0 " ]
(1152 x 864) Razao aparente 4:3 (7
Resolucéo © © 0.0
superior a T . — o o B g'

SXGA Q
SXGA OQ o1 | D al -
(1280 x 1024) o

©)

Razao aparente 5:4

O
O

@)
QO
O

*1
1280 x 720 O@O O Ol
—*2
OO OQO
1360 x 768 Razao aparente 16:9
1366 x 768
1280 x 768 *1 *1
O O @) O O O
O O OQO
1280 x 800 Raz&o aparente 16:10 o 2

| __H Area recortada na qual ndo podem ser projetadas imagens
2222001 Area onde os sinais estéo fora da tela

*1 A fungao “Movim. Dig” pode ser usada com estas imagens.

*2 Mesmo que modo NORMAL.
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Projecao de Imagem

VIDEO/DTV

Sinal de entrada Para tela 4:3 Para tela 16:9

Video / DTV Tipo de imagem NORMAL AREA ZOOM V-ALONGAR BORDA ALONGAR ALONGAR FCCIL

O] 8O K| BE ®

Razao aparente 4:3

*
-

*1

O

O__ O
@
OO
O O
00 O O O O
OCON= | IO CO= | 10_On=

O

*
-

*1

761, 576, OOO OOO < > u< >u — |
menh | g | lolo ool | O |
ompressao
OQO O/ NO - O*‘ - ;
u u O O

“Letter box”

720P, 10351, 8@8 Q OOO
10801, 1080P Raz&o aparente 16:9 - O O
@) @)
O O

O O 7*2 7*2 7*2

Razéo aparente 16:9

@) O *1 O @) IO 0
O O

Y| O | D
(Razao aparente de O Q O O @) @)
4:3 em uma tela 16:9)

540P

. Area recortada na qual ndo podem ser projetadas imagens

[ : Area na qual a imagem néo é incluida nos sinais de origem

*1 A fungdo Deslocamento de Imagem pode ser usada para essas imagens.
*2 Mesmo que modo NORMAL.

Acerca dos Direitos Autorais

* Quando do uso da funcao REAJUSTAR para escolher um tamanho de imagem com raz&o aparente diferente
para um programa de TV ou uma imagem de video, a imagem exibida aparecera diferente da original.
Recomenda-se considerar tais fatores quando da escolha do tamanho da imagem.

* O uso das fungdes Reajustar ou Corregdo Keystone para comprimir ou esticar a imagem para propdsitos
comerciais ou exibicdo publicas em cafés, hotéis, etc., podera constituir uma infragéo aos direitos protegidos
por lei dos proprietarios dos mesmos. Recomendase cautela na utilizagcdo destas fungoes.
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Escondimento da Imagem
Projetada (Funcao do Obturador)

Esta funcao permite que vocé esconda
temporariamente a imagem projetada.

1 Pressione SHUTTER CLOSE.

< A imagem projetada é escondida.

2 Pressione SHUTTER OPEN
para trazer de volta a imagem
_~ projetada.

%Nota

Nos casos seguintes, o escondimento sera

cancelado automaticamente.

*Quando STANDBY for pressionado no
projetor ou no controle remoto.

*Quando uma mensagem de atengado ou
informacao for apresentada.

* Quando a alimentacao for ligada.

Apresentacao e
Definicao da Pausa

Essa funcao permite mostrar o tempo
restante de intervalo durante uma reuniao.

u Pressione BREAK TIMER.

1
2 Quando é apresentado “_p”
pressione A , ¥ , 4 ou P para
selecionar a Pausa.
*Vocé pode definir qualquer valor entre
1 e 60 minutos (em 1 unidade).
* O crondémetro de interrup¢do comega a contar
quando A , ¥, Qou > é pressionado.

%Nota

*Pressionando UNDO ira cancelar o
temporizador de intervalo.

* O Desligamento Automatico da Forgca sera
temporariamente desativado durante a Pausa.
Quando nenhum sinal de entrada for
detectado durante mais de 15 minutos, o
projetor entrara automaticamente em modo
espera se ja tiver transcorrido o tempo do
cronémetro de interrupgéao.

* A Pausa sera apresentada na imagem de abertura.
Para alterar a tela apresentada durante a Pausa,
altere a definicdo de “Tela Inicial” (veja pagina 58).

* Quando “Secundario” estiver definido para
“Justaposicao”, o temporizador de intervalo
nao sera exibido. (Veja pagina 62.)

VExibicao na tela

Ajustes
(a/v/4p)

Tecla UNDO

Tecla BREAK
TIMER

Teclas SHUTTER
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ltens do Menu

Veja a seguir os itens que podem ser ajustados no projetor.

Menu “Imagem”

COMPUTER1/2, DVI, HDMI

Menu principal Submenu
| Imagem |——| Modo Imagem I— Padrao
= Pagina 49 = Pagina 49 Apresentagao
________________________ Personalizado
:’ . Contraste -30 < +30 )

*1 “Cor”, “Matiz”, “Vermelho”, “Verde”, “Azul” e “Temp Cor” ndo podem ser ajustados quando “Cor Selecionada” estiver

Brilho -30 « +30

or -30 & +30]

i

Matiz -30 « +30

\
\
:
!
!
!
!
!
!
!
!
!
i
|

Ho{ vermelho  -30 & +30] ' !
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

Verde 30 & +30 '

Azul -30 < +30

:

I Nitidez 30 < +30] 2
H z .
| = Pagina 49 )
— Temp Cor F—{ 4500«
. !
=) Pagina 50 10500K
—| Progress. |—‘5 2D Progress.
. 3D Progress.
= Pagina 50 Modo Filme
—| Cor Selecionada l— Padrao
P Personalizado 1
- Pagma 52 Personalizado 2
Personalizado 3
sRGB
DNR 5 Desativar
.. Nivel 1
= Pagina 50 Nivel 2
Nivel 3
= Pagina 49
COMPUTER1/2 DVI HDMI
Tipo de Sinal |— Auto RGB PC Digit Autovideo dig.
L . RGB Com PC Digit RGB Vid. Digit
= P4gina 51 Componente RGB Vid. Digit Com Vid. Digit
.6 Com Vid. Digit RGB PC Digit
—| Ampl. Dindmica |— Auto Com PC Digit
P Padrao
» Paglna 51 Aumentado
—| Espaco da Cor |—’6 Auto
< . ITU601
= P3agina 51 ITU709

definido para “sRGB”.

*2 “Nitidez” pode ser ajustado somente quando o sinal 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P, 10351, 10801 ou 1080P for

recebido.

*3 “Progress.” pode se ajustado somente quando o sinal 4801 ou 5761 for recebido.

*4 “sRGB” pode ser selecionado de acordo com as condi¢des abaixo.
* Quando “Tipo de Sinal” estiver definido para “RGB”, “RGB PC Digit” ou “RGB Vid. Digit”

* Quando “Tipo de Sinal” estiver definido para “Auto” ou “Autovideo dig.” e o sinal de entrada estiver especificado

como “RGB”.
*5 “DNR” pode se ajustado somente quando o sinal 4801, 480P, 5761 ou 576P for recebido.

*6 “Ampl. Dindmica” e “Espago da Cor” podem ser ajustados somente quando for entrado sinal DVI ou HDMI.
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Menu “Imagem”

VIDEO/S-VIDEO
Menu principal Submenu
| Imagem |——| Modo Imagem |— Padrao .
=Paginadd | = Pégina 49 Apresentagéo
________________________ Personalizado

Contraste -30 < +30

-30 < +30

i
5
o

0 -30 « +30

=4

Matiz -30 « +30
Vermelho -30 « +30
Verde -30 < +30

| = Pagina 49 )
{Tompcor | —{ as00x
= Pagina 50 105100,(

—| Progress. |— 2D Progress.

3D Progress.

= Pagma 50 Modo Filme
—| Cor Selecionada |— Padrao

Personalizado 1

=-» Pagma 52 Personalizado 2
Personalizado 3
DNR Desativar
P Nivel 1
= Pagina 50 Nivel 2
Nivel 3
= Pagina 49

7

sosinday

c
—
ol
7]
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ltens do Menu

Menu “C.M.S.”

Menu principal Submenu
l C.M.S. }——{ Cor Selecionada }— Padrao
-}Pégina 52 »Pégina 52 Personalizado 1

Personalizado 2
Personalizado 3

sRGB
—i Alvo '— [R] Vermelho
P [Y] Amarelo
= Pagina 52 [G] Verde
[C] Ciano
[B] Azul
[M] Magenta
Lum. -30 < +30
= Pagina 52
= Pagina 52

Tonal. -30 < +30

T
o8
Q
2.
)
a
N

Reiniciar (Esta Cor)
= P4gina 52

Reiniciar (Todas Cores)
= P4gina 52

Ver ajustes

= Pagina 52

Menu “Sincronia”

COMPUTER1/2, DVI, HDMI

Menu principal ., - Submenu
i \
l Sincronia }— i Relégio 150 < +150] !
i
= P4gina 53 ; 30 o 43

Horiz. -150 « +15

=
[N
173
@
S||lo][o

Reset

\ = Pagina 53

i
:
:
i
:
:
i
Vertic. 60 « +60] |
:
:
i
:
]

Salvar Ajuste

= Pagina 53
Selecionar Ajuste
= Pagina 53

Resolugédo

Info do Sinal

o nJ
oS o8
«Q «Q
=3 =1
D [V
a [$)]
£ w»

Automatica Desativar

= Pagina 54 ormal

Alta velocidade

Tela de Sincronia Tela de Fundo

= Pagina 54 Ajusar Visor

%

*6 O menu “Sincronia” é exibido somente enquanto o modo de entrada for COMPUTER1/2, DVI ou HDMI.
*7 “Reldgio”, “Fase”, “Horiz”, “Vertic”, “Reset”, “Salvar Ajuste”, “Selecionar Ajuste” e “Resolugcao” podem ser
ajustados somente enquanto o modo de entrada for COMPUTERT1 ou 2.



Menu principal

Submenu

| Audio |—-;-| Balango -30 & +30|
HPaga5s | rpw — mr-w)

: Grave -30 « +30
+ Reset -30 © +30

| mp Pégina 55

Saida dudio

= P4gina 55

Saida fixa audio
Saida var. audio

Menu “Opgoes 1”

Menu principal

Submenu

=» Pégina 55 Desativar

| Opgoes 1 |——| Imagem em Imagem ° Ativar
= Pagina 56 = P4gina 56 Desativar
—| Reajustar |— Normal ?
Pagina 56 Chelo
ad g Dot By Dot
Area Zoom
V-Alongar
Borda
Alongar
Along Fgcl
= Pagina 57
Mostrar OSD Normal
. Nivel A
= Pagina 57 Nivel B
—{ Sistema de video 1 Auo
Paqgina 57 PAL (50/60Hz)
» 9 SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
—| Captura de Imagem ° Salvar Imagem |
= Pagina 57
{ TeladeFundo  }—Logo
2 A Personalizado
= Pagina 58 st
Nenhum
Tela Inicial Logo
P Personalizado w
=) Pagina 58 Nenhum o
c0
=
. 0=
% »o
= Pégina 58 Desativar 8
Auto Busca Ativar
= Pégina 58 Desativar
Auto Desligamento Ativar
= Pagina 58 Desativar

= Pagina 59

*8 ltens ao receber sinal RGB por meio de COMPUTER1/2, DVI ou HDMI.
*9 Dependendo do sinal, os itens selecionaveis no modo “Reajustar” podem ser diferentes.
*10 Itens ao selecionar VIDEO ou S-VIDEO.
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ltens do Menu

Menu “Opcgoes 2”

Menu principal Submenu

[ Opgdes 2 F{ senha —{ Senha Antiga

= P4gina 61 = Pagina 61 Senha Nova

Reconfirmar

Modo da Lampada Ambas Lamp.

S6 Lampada 1

= P3gina 62 S6 Lampada 2
Uso Igual
Teodetene | Tieod
— Tipo 2
= Pagina 62 Tipo 3
Tipo 4
Tipo 5
Tipo 6
Tipo 7
—{M Frontal

Teto + Frontal
Traseira
Teto + Traseira

—4 Justaposicao '— Normal

= Pagina 62

sPignacs |

= P4gina 63
el Trava Tecla | Normal

= Pagina 63 e

—‘ Ajustar Entrada '— COMPUTERT1 [ON/OFF]

— COMPUTER2 [ON/OFF]
= Pagina 63 DVI [ON/OFF]

HDMI [ON/OFF]

VIDEO [ON/OFF]
S-VIDEO [ON/OFF]

Modo Ventoinha Normal

= Pagina 63 Ala

Auto Re-Iniciar Ativar
P Desativar
= Pagina 63 d

—‘ RS-232C '— 9600 bps

= P4gina 64 a0 bns
Monitor Desligado Ativar
-}Pégina 64 Desativar
»Pégina 64 Desativar
 Rede Cliente DHCP [ON/OFF] |

= Pagina 64 TCP/IP Enderego IP

»Pégina 65 Subnet Mask
Gateway
= Pagina 65
= Pagina 65

*11 Ajustavel apenas quando o “Cliente DHCP” é ajustado para “OFF”
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Menu “Idiomas”

Menu principal Submenu

Idiomas '— English

= Pagina 65 Deutsch

Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Pycckuit
polski
Tirkge
e
ey
précy

sh=o

H A

Menu principal

= P4gina 65



/Utilizagéo da Tela de Menu

Teclas de Ajuste
(A/V/4P)
Tecla ENTER

Tecla MENU

Tecla Mouse/Ajustes

(A/V/4P)
Tecla ENTER

Tecla UNDO

- Tecla UNDO

Selecoes do Menu

* Esta operacéo também pode ser executado com as teclas do projetor.

1 Pressione MENU. Exemplo: tela do menu “Imagem” para
* A tela do menu “Imagem” para 0 modo modo COMPUTER1 (RGB)
< de entrada selecionado é exibida. | = e s |
2 Modo Imagem > (i)
Pressione qou ara exibir os
‘ ’ P Contraste Il () —— ()

outros itens de menu.

Brilho [ ——
— Iltens de menu ® ©
[imagen ] [oms 1| i

Cor ) ——0)

......... | [ Auao ] [ongoes1 | [[omgoerz | [ reromas | [stams - o . SE O
* Os itens do menu sdo mostrados abaixo. vermelho 8 ) —— @
it
ltem de menu verde HNEQD) SR O
Azul mO)——0
v
CM.5. Reset o
Tipo de Sinal *@
Audio
Opgdes 1 m
<8
Idiomas g_ 5
’—‘ (/]
Status 8

%Nota

* O menu “Sincronia” nao esta disponivel
para VIDEO ou S-VIDEO.

D
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Utilizacao da Tela de Menu

Ha dois métodos de ajuste, dependendo do
item do menu. Use o método aplicavel dos

Exemplos 1 e 2 mostrados abaixo.
Exemplo 1: Ajuste de “Brilho”

3

5

N

Pressione A ou V¥ para selecionar

o item que pretende ajustar.
* Pressionando =7 exibe os itens na parte
inferior do menu “Imagem”.

Para ajustar a imagem
projetada enquanto a vé

Pressione ENTER.

* O item de ajuste Unico escolhido (p.ex.,
“Brilho”) é exibido em vez do menu.

*Ao pressionar-se A ou V¥, o item
seguinte sera exibido (“Cor” sera exibido
depois de “Brilho”).

%Nota

* Pressione UNDO para voltar a tela
anterior.

Pressione 4 ou P> para ajustar
o item selecionado.
* O ajuste é armazenado.

Pressione MENU.
* A tela de menu ird desaparecer.

Exemplo 2: Selecao do “Tipo de Sinal”

3
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Pressione A ou V¥ para
selecionar o item que vocé quer
configurar e entao pressione
ENTER.

Pressione A ou V¥ para
selecionar o item desejado e
entao pressione ENTER.

Pressione MENU.
* A tela do menu ira desaparecer.

Imagem
Modo Imagem = (i)
Contraste [l8 () —— (0)
{Brilho = o] - ®]
Cor B () —— )
Matiz RO ——O)
vermelho 8 () —— )
Verde H(QO)——()
ltem de Azul  EOQ=——0O
ajuste unico v
Reset Lol
Tipo de Sinal =+ (@)
Y|Brihe @™ (o] -~ ©
Imagem
Modo Imagem > (i)
Contraste [l (0) —— (1)
Cor B () —— )
Matiz 0O ——()
vermelho [l () —— )
verde W) ——()
Azul ) ——
v
Reset el
Tipo de Sinal =+ (&)
Imagem
Modo Imagem = (i)
Contraste [l () —— ()
Britho [l (8) —— ()
Cor () —— )
Matiz O ——0)
vermelho [l () —— )
verde WO ——(0)
Azul ) ——)
v
Reset o
Tipo de Sinal @) @) Auto
()rGB
DComponente




Ajustes de Imagem (Menu “Imagem”)

P Pagina 1

| - Imagem = |

® ——Modo Imagem »)
——Contraste I8 () =)

L Brilho I () = (<)

H - Cor () —— )

® - Matiz O ——0)
——Vermelho ] O e .
H-verde HE () =——()

L Azul ) ——)

v

Reset el

® —Tipo de Sinal @
@ ——rAmpl. Dindmica @
® ——Espago da Cor -D

@ Selecionando o Modo Imagem

Operagdo do menu B Pagina 47

P Pagina 2
| - Imagem = |
@ ——Modo Imagem »)
A
—verde [HlE () =——{]
®~|5Azul ) ——)
—Nitidez 8 ([) ——(T)

® —Temp Cor D ==

@ ——Progress. = &

Cor Selecionada d®
® —|--DNR = (i)

Reset Poel
® ——Tipo de Sinal = (@)
@ ——Ampl. Dindmica 2 (@)
® ——Espacgo da Cor % (@)

@ Ajustando a Imagem

Esta funcao permite selecionar o modo de
imagem de acordo com a claridade do ambiente
ou o conteudo da imagem a ser projetada.

Selecione um modo de imagem antes de ajustar
a imagem.

Em todos os modos de imagem, pode-se ajustar Itens selecionaveis Pressione 4 Pressione p
e salvar os itens do menu “Imagem”. Contraste | Para menor contraste | Para maior contraste
Brilho Para menor brilho Para maior brilho
Itens selecionaveis Descricéo Cor™ Para menor intensidade de cor | Para maior intensidade de cor
Padréo Para imagem padrao Matiz™ Os tons de pele tornam- | Os tons de pele tornam-
Apresentacdo | Clareia porcdes mais escuras da imagem se arroxeados se esverdeados
para acentuar as apresentagoes. Vermelho'™ | Para diminuir o vermelho | Para aumentar o vermelho
Cinema Proporciona maior profundidade a Verde™ Para verde mais claro | Para verde mais escuro
porcdes mais escuras da imagem, para Azul” Para diminuir o azul Para aumentar o azul
projecdes de filmes mais excitantes. Nitidez2 | Para menor nitidez Para maior nitidez

Personalizado | O valor predefinido de fabrica é igual ao
de “Padrao”.

O uso do software dedicado “Sharp
Gamma Manager” permite ajustar a
curva de gama.

Visite “http://sharp-world.com/projector/”’
para obter detalhes.

%Nota

*Vocé pode também pressionar PICTURE
MODE no controle remoto para selecionar o
modo Imagem. (Veja pagina 38.)

*1 “Cor”, “Matiz”, “Vermelho”, “Verde” e “Azul” nao
podem ser ajustados quando “Cor Selecionada”
no menu “C.M.S.” estiver definido para “sRGB”.
(Veja pagina 52.)

*2 “Nitidez” podera ser ajustado apenas quando o
sinal DTV 4801, 480P, 540P, 5761, 576P, 720P,
10351, 10801 ou 1080P for de entrada durante o
modo de COMPUTER1/2, DVI, HDMI ou
enquanto o modo de entrada estiver definido
como VIDEO ou S-VIDEO.

%Nota

* Para reiniciar todos os itens de ajuste, selecione
“Reset” e pressione ENTER.

Pe

S0S.1NJdY

c
~
w
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/Ajustes de Imagem (Menu “Imagem”)

@ Ajustando a Temperatura de Cor

Itens

B Descricao
selecionaveis ¢

4500K | Para menor temperatura de cor para
imagens mais quentes, avermelhadas com
t matiz incandescente.
10500K

Para maior temperatura de cor para
imagens mais frias, azuladas com matiz
fluorescente.

Operagdo do menu B Pagina 47

® Reduzir o Ruido de
Imagem (DNR)
O DNR (Reducéo de ruido digital) do video fornece

imagens de alta qualidade com indexagédo minima
de pontos e ruido de cor.

Itens selecionaveis Descricao
Desativar O DNR nao funciona.
Nivel 1-3 Define o nivel de DNR.

%Nota

* “Temp Cor” ndo pode ser definido quando “Cor
Selecionada” no menu “C.M.S.” estiver definido
como “sRGB’. (Veja pagina 52.)

. ]
@ Selecionando o Modo Progressivo

Itens selecionaveis Descrigao

2D Esta fung@o é util para exibir imagens de

Progress. deslocamento rapido tais como esportes e filmes
de agao.

3D Esta fung@o é dtil para exibir imagens com

Progress. movimentos relativamente lentos tais como
novelas ou documentdrios, de forma mais clara.

Modo Filme | Reproduz a imagem do filme fonte* de forma nitida.
Exibe a imagem otimizada do filme transformado
por realce ‘three-two pull down” (NTSC e PAL60Hz)
ou “two-two pull down” (PAL50Hz e SECAM) para
imagens do modo progressivo.

* O filme fonte é uma gravagéo video digital com o original
codificado a 24 quadros/segundo. O projetor pode converter
este filme fonte em video progressivo a 60 quadros/segundo
com NTSC e PAL60Hz ou a 50 quadros/segundo com PAL50Hz
e SECAM para reproduzir uma imagem de alta defini¢&o.

%Nota

* Em NTSC ou PAL60Hz, mesmo se 0 modo 3D Progressivo
tiver sido regulado, o realce “three-two pull down” serd ativado
automaticamente, quando o filme fonte for introduzido.

* Quando a imagem estéa borrada ou com ruidos, alterne
para modo otimizado.

* Quando usar entradas progressivas, estas entradas sao
diretamente exibidas e portanto os Modos “2D Progress.”,
“3D Progress.” e “Mode Filme” ndo podem ser selecionados.

ED-50

%Nota

* Defina um nivel de forma a ver uma imagem
mais clara.

Certifique-se que ajusta “DNR” em

“Desativar” nos casos seguintes:

* Quando a imagem é indistinta.

* Quando os contornos e cores das imagens em
movimento se arrastam.

* Quando sao projetados programas de TV com
sinais fracos.

. Informacao

*Essa funcao esta disponivel para todos os
sinais com VIDEO ou S-VIDEO.

* Essa fungao esta disponivel para os sinais 4801,
480P, 5761 e 576P com COMPUTER1/2, DVI
ou HDMI.




]
® Selecao do Tipo de Sinal

Quando estiver usando um modo de entrada que
ndo seja entrada S-VIDEO ou VIDEO, configure o
ajuste do tipo de sinal para o tipo de sinal de entrada
correspondente (RGB ou Componente).

H Quando COMPUTER1/2 for selecionado para
o modo de entrada

Operacao do menu » Pagina 47

@ Selecao da Amplitude
Dinamica

Uma imagem otimizada pode nao ser apresentada se
o sinal de saida de um dispositivo capaz de DVI-D ou
HDMI nao combinar com o tipo de sinal de entrada
do projetor. Caso isso ocorra, mude o modo de “Ampl.
Dinamica”.

B Quando DVI for selecionado para o modo de
entrada

Itens selecionveis Descricao

RGB PC Digit | Definir quando os sinais de RGB PC digital
forem recebidos de um computador.

Com PC Digit | Definir quando os sinais de componente PC
digital forem recebidos de um computador
RGB Vid. Digit| Definir quando os sinais de RGB de video
digital forem recebidos de um equipamento
de video.

Com Vid. Digit| Definir quando os sinais de componente de
video digital forem recebidos de um
equipamento de video.

B Quando HDMI for selecionado para o modo de
entrada

Esta funcdo configura o tipo de sinal de imagem

entrado do equipamento compativel com HDMI.

Itens selecionaveis Descricao

Autovideo dig.| Configura automaticamente o sinal RGB
ou componente quando sinais de video
digitais sao recebidos do equipamento
de video.

RGB Vid. Digit| Configurado quando sinais RGB de
video digitais sdo recebidos do
equipamento de video.

Com Vid. Digit| Configurado quando sinais de
componente de video digitais sdo
recebidos do equipamento de video.
RGB PC Digit | Configurado quando sinais RGB de PC
digitais sao recebidos do computador.
Com PC Digit | Configurado quando sinais de
componente de PC digitais sao
recebidos do computador.

Itens selecionaveis Descricao Itens selecionaveis Descricao
Auto Seleciona o sinal de entrada apropriado Auto “Auto” deve ser selecionado na maioria
automaticamente entre RGB e dos casos.
Componente. Padrao Quando os niveis de preto da imagem
RGB Ajuste quando receber sinais RGB. mostrarem faixas ou estiverem
Componente | Ajuste quando receber sinais Aumentado enfraquecidos, selecione o item que
componente. resulte em uma qualidade de imagem

melhor.

]
Selecao do Espaco da Cor

Esta funcao seleciona o espaco da cor para sinais
entrados de dispositivos compativeis com DVI-D ou
HDMI.

Itens selecionaveis Descricao

Auto “Auto” deve ser selecionado na maioria
dos casos.

ITUG01 Selecione o item que resulte em uma

ITU709 qualidade de imagem melhor.
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ﬁSistema de Gerenciamento de Cor (Menu “C. M. S.”)

Reiniciar (Todas Cores) oG

[« CMS. 9 |

0 Cor Selecionada = (1)
® Alvo | R

® Lum. | Q) —_——
@ Cromat. HE O — @
® Tonal. Y (M) ——
® __Reiniciar (Esta Cor) e
@

Ver ajustes

@ Selecao do Modo de
Reproducao de Cor

Essa funcao permite selecionar o modo de
reproducéao de cor para as imagens projetadas.

ltens selecionaveis
Padrao Ajustes padrao

Personalizado | “Lum., “Cromat.” e “Tonal.” podem ser
1-3 ajustados para cada uma das seis cores.
sRGB Um matiz natural com base em uma

imagem original do computador.
% Nota

*sRGB é um padrao internacional de reproducgéo de
cor controlado pelo IEC (International Electrotechnical
Commission). Como a drea de cores fixas é decidida
pela IEC, quando “Cor Selecionada” esta em “sRGB”,
as imagens sdo exibidas no matiz natural de uma
imagem original.

*N&o se pode ajustar os itens “Cor”, “Matiz”,
“Vermelho”, “Verde”, “Azul”, “Temp Cor” do menu
“Imagen” quando “Cor Selecionada” estd em “sRGB”.

* Para mais informagdes adicionais sobre a funcdo
sRGB, visite o site “http://www.srgb.com/”.

Descricao

. Informacéo

* Quando “Cor Selecionada” estd em “sRGB”, a imagem
projetada podera escurecer, mas isto ndo indica defeito.

]
® Selecao da Cor de Destino

Essa funcao permite selecionar a cor de destino
para ajustar as caracteristicas de exibicao.

®) Vermelho Ciano
Amarelo Azul
Verde ® Magenta

ED-52
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®@ Ajuste do Brilho da Cor
de Destino

Essa funcao permite que vocé defina o brilho da
cor de destino selecionada.

Pressione 4 Pressione P
Para menos brilho da cor | Para mais brilho da cor de
de destino destino

@ Ajuste do Valor Cromatico
da Cor de Destino

Essa funcao permite que vocé defina o valor
cromatico da cor de destino selecionada.

Pressione 4 Pressione P
Para um valor cromatico Para um valor cromatico
menor da cor de destino maior da cor de destino

® Ajuste do Matiz da Cor
de Destino

Essa funcao permite que vocé defina a tonalidade
da cor de destino selecionada.

Pressione 4 Pressione P

Para um vermelho mais Para um amarelo mais

escuro da cor de destino escuro da cor de destino

® Reajuste das Configuracoes
de Cor Definidas pelo Usuario

Essa funcao permite que voceé reinicie a cor de
destino especifica ou todas as seis cores.

Itens selecionaveis Descricao

Reiniciar “Lum., “Cromat.” e “Tonal.” das

(Esta Cor) cores selecionadas para “Alvo” séo
zerados.

Reiniciar “Lum., “Cromat.” e “Tonal.” de

(Todas Cores) todas as cores sao zerados.

@ Visao Geral de Todas as
Configuracoes de Cor

Essa funcao permite que vocé confirme os
ajustes de todas as cores.



/Ajuste da Imagem de Computador (Menu “Sincronia”)
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[« T 5] 1

® Armazenamento das

—Relogio Y 3) ——(3)

| Fase MY (@) —— (@) Definicoes de Ajuste
@ Horiz. H(O)——0O Este projetor permite-lhe memorizar até sete
—Vertic. Y () ——) definicdes de ajustes para uso com diferentes
computadores.
—Reset e

@ | Salvar A juste > 1

®—7Selecionar Ajuste > M ® Selecio das Definicoes

@ ——Resolugéo = K :
® ——Info do Sinal de A]uste

® —rAutomatica /K As definicoes de ajuste memorizadas no projetor
@ ——Tela de Sincronia = () podem ser acessadas com facilidade.

I 2ot

. * Se nao tiver sido definida uma memaria, nao
@ Ajuste da Imagem do sera exibida uma definicdo de resolugéo e
om utador freqUénCia.
c P *Quando selecionar uma definicdo de ajuste
memorizada com “Selecionar Ajuste”, podera
definir o projetor nos ajustes memorizados.

Use a funcao Sincronia Fina em caso de
irregularidades como listas verticais ou
tremulacdes em parte da tela.

tens seleciondves Descrigdo 1

Reldgio Ajustar o ruido vertical.

Fase Ajustar o ruido horizontal (como o @ Configuragﬁo da
tracking do VCR). ~
Horiz. Centraﬁzar a ima)lgem na tela ReSOIugao
movendo-a para esquerda ou direita. . . .
Vertic. Centralizar a imagem na tela Normalmente, o tipo de sinal de entrada é
movendo-a para cima ou para baixo. detectado e o modo de resolucao correto é
automaticamente selecionado. Contudo, para
alguns sinais, o modo de resolucdo 6timo em
% Nota “Resolucao” na tela de menu “Sincronia” podera
necessitar ser selecionado para corresponder ao
*A imagem do computador pode ser modo de afixacdo do computador. \

automaticamente ajustada colocando a
“Automatica” no menu “Sincronia” em “Normal”
ou “Alta velocidade”, ou ainda pressionando %Nota

AU_TO ?YNC (10 [FEEHEr O G0 GRS (i, * Quando o computador exibe padrdes repetitivos
Veja pagina 54 para detalhes. . em linhas alternadas (faixas horizontais), pode

* Para reiniciar todos os itens de ajuste, selecione aparecer uma tremulagéo que dificulte a
“Reset” e pressione ENTER. visualizacdo da imagem.

* Veja “Verificagado do Sinal de Entrada” na pagina
54 para obter informagdes sobre o sinal de
entrada selecionado atualmente.

>
co
=
0=

@
® 9
®
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/Ajuste da Imagem de Computador (Menu “Sincronia”)

® Verificacao do Sinal de
Entrada

Operacao do menu » Pagina 47

@ Funcao de Tela de
Sincronia

Vocé pode verificar a informacao do sinal de
entrada.

® Ajuste de Sincronia
Automatica

Usada para ajustar a tela exibida durante Tela de
Sincronia.

Itens selecionaveis Descricao

Tela de Fundo | A imagem definida como imagem de
fundo é projetada. Veja pagina 58.

Ajusar Visor | Aimagem do computador a ser ajustado

é exibida.

Usado para ajustar automaticamente uma
imagem de computador.

Itens seleciondveis Descricao

Desativar O ajuste de Sincronia Automatica nao
funciona automaticamente.
Normal O ajuste de Sincronia Automatica

ocorre quando o projetor € ligado ou, se
conectado a um computador, quando
os sinais de entrada sdo mudados.
“Normal” leva mais tempo que “Alta
Velocidade” para se obter um ajuste

Alta velocidade

Automatica mais preciso.

%Nota

* O ajuste de Sincronia Automatica também
funciona pressionando AUTO SYNC no
projetor ou no controle remoto.

* O ajuste de Sincronia Automatica podera levar
algum tempo para completar, dependendo da
imagem do computador conectado ao projetor.

* Quando nao for possivel otimizar a imagem com
o ajuste de Sincronia Automatica, use ajustes
manuais. (Veja pagina 53)

*Ao pressionar AUTO SYNC, enquanto
“Automatica” for “Alta Velocidade” ou
“Desativar’, Automatica sera executada no
modo “Alta Velocidade”. Se a tecla for
pressionado novamente dentro de um minuto,
Automatica sera executada no modo “Normal”.
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/Ajuste de Audio (Menu “Audio”)
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| - Audio = | %;N e
—Balanco Y ((D] St E I:(])) Quando o projetor é conectado ao equipamento
= de audio:
—Aqudo S o) ——— , L .
©) 4 d i '_+‘ * Recomenda-se que “Saida fixa audio” esteja
—Grave Y o) ——]) selecionado em “Saida 4udio”. Como o sinal de
L poset et éudjo QO equipamento de audio néo' varia em
poténcia com o nivel de volume do projetor, vocé
®——Saida audio = )= pode obter um melhor som.
®—_Alto falante () * Quando “Saida fixa 4udio” estiver selecionada
em “Saida audio”, o video e o audio podem nao
ser sincronizados.
I i o ahatar o o d6 ataco it
uma fungao para ajustar o tempo de atraso de
= A = audio, ajuste o tempo de atraso para sincronizar
@ Ajustando o Audio e
Essa funcao permite que vocé ajuste o audio do i Quagdo ° equamgnto d? aqu 10 nao te”l essa
- fungao, e a falta de sincronizagéo entre o video e
projetor. o LT P
o audio o perturba, selecione “Saida var. audio
Itens ; ; em “Saida audio”. Selecionando “Saida var.
oo Pressione 4 Pressione P o . ) ,
seleciondvels audio” sincroniza automaticamente o video e o
Balanco | Audio do alto-falante | Audio do alto-falante audio.

esquerdo aumentado | direito aumentado
Agudo | Para agudo mais fraco | Para agudo mais forte
Grave |Para grave mais fraco |Para grave mais forte

* O dudio HDMI nao saira do terminal de MONI-
TOR OUT AUDIO quando o projetor estiver no
modo de espera.

N\ Nota 1

* Para reiniciar todos os itens de ajuste, selecione iIiz = Al -F | n
“Reset” e pressione ENTER. @ ut agao do to-Falante

Essa func¢ao permite que vocé ligue e desligue a

_ saida de audio do alto-falante interno quando o

projetor estiver conectado a um amplificador

@ Uso do Tipo de Saida de externo.
A = Itens seleciondveis Descricao
AUdlo Ativar O sinal de audio sai do alto-falante interno.
Esta funcdio, ligada ao VOLUME, determina se a Desativar | O sinal de dudio nédo sai do alto-falante
, ’ interno.
saida do nivel de audio do terminal AUDIO OUT- c %
PUT é fixa ou variavel. =9
® 5
Itens seleciondveis Descricao %; Nota o 8
— — — - —— - o . o . 74
::é?s fixa f:r':i ?]?VzFg::ol:{]ampeogeon;'ri;;?;Var'a * O audio HDMI n&o saira do terminal de MONI-
Saida var. Saida de audio cuja poténcia varia com TOR OUT AUDIO quando o projetor estiver no
audio 0 nivel de volume do projetor. modo de espera.

. Informacéo

* Se a “Saida audio” estiver em “Saida var. audio”,
assegure-se de diminuir o volume do projetor an-
tes de ligar ou desligar a energia, e quando mudar
aentrada.
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Utilizacao do Menu “Opcoes 1”

COMPUTER1/2, DVI, HDMI Operagio do menu W) Pégina 47

| 4= Opgdes 1 =» |

%Nota

. « \Vocé pode pressionar A / ¥ / €4/P no projetor
= 01 ou no controle remoto para mudar a localizagdo
1 Movim. Di da imagem de insergéo.
Movim. Dig I
® . c @ (O quadro de imagem de insergéo sera exibido.
@ —Mostrar 08D > () Para exibir a imagem de insergdo na posicao
® ——Captura de Imagem > desejada, mova o quadro e pressione ENTER
L no projetor ou no controle remoto.)
@ Ul e e % Quando “Ativar” for selecionado, INPUT e VOL
® — Tela Inicial = no projetor funcionarao como teclas de posicdo
® ——Modo eco = O
® ——Auto Busca =D

deslocada para inser¢do de imagem.

A imagem de suplemento pode ser exibida
@ —— Auto Desligamento =)
@ ——Bloqueio Sistema Y

@ ——rImagem em Imagem
® ——Reajustar

apenas em video composto ou sinal S-video
de NTSC/PAL/SECAM.
* O audio da imagem de suplemento vira dos alto-
falantes do projetor.
Enquanto a fungéo “Imagem em Imagem” estiver
funcionando, “IMOBILIZACAQO” funcionara
apenas para a imagem de suplemento.
“Imagem em Imagem” ndo funcionara quando
os seguintes sinais forem de entrada para a
imagem principal.

VIDEO, S-VIDEO

| e Opgdes 1 = |

® ffReaJ'ustar * O1 —Sinal UXGA/SXGA+/SXGA/WXGA
S -Sinal 4801/480P/540P/5761/576P/720P/10351/
@ — - Movim. Dig I O =) 10801/1080P
@® ——Mostrar 0SD - -Sinal RGB entrelagado
® — [sistema de Video _’ -Todos os sinais (quando “Reajustar” estiver

definido como “Dot by Dot”)
—Nenhum sinal (ou quando a resolugdo ou taxa de
atualizagao (freqiiéncia vertical) do sinal for alterada)

@ ——Tela de Fundo

® ——Tela Inicial

® ——Modo eco

@ ——Auto Busca

@ —— Auto Desligamento

ad
ad
ad
d
-

® ——Bloqueio Sistema =Y

® Ajuste do Modo Reajustar
(Redimensionar)

Dependendo do sinal de entrada, pode-se
selecionar a imagem da tela.

@ Exibindo Imagens Duplas
(Imagem em Imagem)

A funcao Imagem em Imagem permite a exibicao
de duas imagens na mesma tela.Vocé pode exibir
a entrada de imagem a partir de VIDEO ou S-
VIDEO como uma imagem de suplemento
sobrepondo a entrada da imagem principal a
partir de COMPUTER1/2, DVI ou HDMI.
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Ao receber sinal RGB

Ao receber sinal HDMI/
DTV/video

%Nota

Normal Normal
Cheio Area Zoom
Dot By Dot V-Alongar
Borda Borda
Alongar Alongar
Along Fccl

» Para detalhes do modo Reajustar, veja paginas

39 e 40.

*Pode-se também pressionar RESIZE no
controle remoto para ajustar o modo Reajustar.

(Veja pagina 39.)




® Deslocando a Imagem
Projetada Verticalmente
(Deslocamento Digital)

Para obter uma visualizagdo mais facil, essa
funcao desloca a imagem projetada na tela para
cima e para baixo eliminando a faixa preta supe-
rior e inferior encontrada em 16:9 e outras
proporcoes do aspecto da largura.

Pressione 4
Desloca a imagem
projetada para baixo.

%Nota

* Dependendo do tipo de modo de reajuste, esta
funcé@o nao funcionara. Para maiores detalhes,
veja paginas 39 e 40.

Pressione P
Desloca a imagem
projetada para cima.

]
@ Ajuste da Exibicao na Tela

Esta funcao permite ligar ou desligar as
mensagens na tela.

Itens selecionaveis Descricao

Normal Aparecem todas as exibi¢des na tela.

Nivel A Nao séo exibidos ENTRADA/VOLUME/
SILENCIAR/IMOBILIZACAO/
AUTOMATICA/AMPLIAR!/ “Foi pressionado
um bot3o invalido”.

Nivel B Todos os displays de exibicéo na tela néo

sd@o mostrados (exceto o menu, mover
lentes H&V, angulacgéo, foco, zoom, “Todos
os botdes do Projetor estao travados” e
exibicoes de aviso)

%Nota

* Enquanto “Nivel Trava Tecla” estiver definido
como “Nivel A” ou “Nivel B”, pressionando
STANDBY exibira “Todos os botdes do Projetor
estao travados” independentemente da
definicdo de “Mostrar OSD”.

Operacao do menu » Pagina 47
]
® Ajuste do Sistema de Video

O modo do sistema de entrada de video vem
predeterminado de fabrica em “Auto”; contudo,
dependendo da diferenca do sinal de video, pode
nao aparecer uma imagem nitida do equipamento
audio-visual conectado. Neste caso, mude o si-
nal de video.

[tens selecionaveis Descricao

PAL (50/60 Hz) [Quando conectado a equipamento de
video PAL.

SECAM Quando conectado a equipamento de
video SECAM.

NTSC4.43 Quando reproduzindo sinais NTSC em
equipamento de video PAL.

NTSC3.58 Quando conectado a equipamento de
video NTSC.

%Nota

* O sinal de video somente pode ser colocado
no modo VIDEO ou S-VIDEO.

* Quando “Sistema de Video” estda em “Auto”,
pode nao receber uma imagem nitida devido a
diferencas de sinal. Neste caso, mude para o
sistema de video do sinal de origem.

* Enquanto “Sistema de Video.” estiver definido
para “Auto”, quando o sinal PAL-M ou PAL-N for
recebido, a imagem do sinal PAL sera exibida.

I
® Capturando Imagens Projetadas

Este projetor permite que vocé capture imagens
projetadas (sinais RGB) e que as ajuste como
imagens de abertura, ou imagens de fundo
quando nao for recebido nenhum sinal.

%Nota

* As imagens podem ser capturadas somente
quando vém de sinais XGA (1024 x 768) nao
interlagados no modo COMPUTER1/2, DVI ou
HDMI, com “Reajustar” ajustado em “Normal”.

* A imagem salvada é reduzida para 256 cores.

* Imagens de equipamento conectado ao terminal
VIDEO ou S-VIDEO néo podem ser capturadas.

» Apenas uma imagem pode ser capturada e salvada.

* A cor das imagens pode diferir antes e depois
de salvar se na imagem capturada o ajuste de
imagem for efetuado usando a fun¢édo “C.M.S”.

* Para excluir a imagem capturada, selecione
“Excluir’ e pressione ENTER.
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/Utilizagéo do Menu “Opcoes 1”

@ Selecionando uma
Imagem de Tela de Fundo

Operacao do menu » Pagina 47

Detectando os Sinais de
Entrada Automaticamente

Itens selecionaveis
Logo Imagem padrao

Personalizado | Imagem personalizada do usuario
(p.ex., logotipo da empresa)

Descricao

Itens seleciondveis
Ativar

Descricao
Busca e muda automaticamente para o

modo de entrada no qual os sinais estao
sendo recebidos.

Azul Tela azul
Nenhum

%Nota

» Quando for selecionado “Personalizado”, podera
ser exibida uma imagem salvada utilizando
“Captura de Imagem” como imagem de fundo.

I
Selecionando uma Tela Inicial

Tela preta

Itens seleciondveis
Logo Imagem padrdo

Personalizado | Imagem personalizada do usuério
(p.ex., logotipo da empresa)

Tela preta

Descricao

Nenhum

%Nota

* Quando for selecionado “Personalizado”, podera ser
exibida uma imagem salvada utilizando “Captura
de Imagem” como imagem de inicializag&o.

T
©® Modo Eco

Quando as duas lampadas estiverem acesas ao mesmo
tempo

I leciondvel Brilh Consumo de energia Vida Util da
€S Seleconaess riho (Quando usar CA 100V) Lampada
Ativar aprox. o aprox.

77% 82% 3 000 horas*
Desativar o o aprox.

100% 100% 2000 horas*

* Este é um valor de referéncia, portanto n&o é garantido.

%Nota

*Quando “Modo eco” estiver em “Ativar”, o
consumo de energia diminuird e a vida util da
lampada aumentara.
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Desativar |“Auto Busca” nao funciona.

%Nota

*Enquanto a funcao “Auto Busca” estiver
detectando o sinal de entrada, pressionar uma
tecla no projetor ou no controle remoto para a
funcéo “Auto Busca”. Depois que a fungéo “Auto
Busca” for concluida totalmente, pressione a
tecla desejada.

@ Funcao de Desligamento
Automatico

Itens seleciondveis Descricao

Ativar O projetor entra automaticamente no modo de
espera quando nenhum sinal de entrada é

detectado por 15 minutos ou mais.

Desativar | A fungéo “Auto Desligamento” é

desativada.

%Nota

* Quando a fungéo “Auto Desligamento” estiver em
“Ativar’, aparecera na tela 5 minutos antes do
projetor entrar no modo Espera a mensagem
“Entrar em modo ESPERA em X min.”, indicando
0s minutos restantes.



@® Funcao Bloqueio do
Sistema

Esta funcédo previne usos nao-autorizados do
projetor. Com esta funcao ativada, os usuarios
precisam digitar o codigo de acesso correto toda
vez que o projetor for ligado. Recomenda-se que
se guarde o codigo de acesso em lugar seguro
onde somente usuarios autorizados tenham
acesso.

. Informacéo

* Se perder ou esquecer o seu codigo de acesso,
contate o Revendedor Autorizado ou Centro de
Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores
Sharp mais proximo (veja pagina 81). Mesmo
que a garantia do produto esteja na validade, o
servigo para reativagdo do cdodigo de acesso
sera cobrado.

Colocacao do Codigo de Acesso

1 Selecione “Bloqueio Sistema” no
menu “Opcoes 17, e pressione P.
* Aparecerd uma mensagem.

7 eleiaesta mensagem, e pressione ENTER.

2 Pressione as 4 teclas no controle remoto
ou no projetor para digitar o cédigo de
acesso valido em “Cédigo Antigo”.

* Quando configurar a senha pela primeira
vez, pressione ¥ no projetor quatro vezes.

codigo Antigo| Bl - - -
Codigo Novo | - - - =
Reconfirmar el

%Nota

* Se digitar um cédigo de acesso errado, o cur-
sor voltara ao ponto inicial do “Cédigo Antigo”.

* O codigo de acesso valido consta de 4 teclas
¥ do projetor. Se este cédigo de acesso estiver
ativado, a tela para entrada do cddigo de acesso
ndo aparecera quando a energia for ligada.

3 Pressione as 4 teclas no controle remoto
ou no projetor para digitar o novo cédigo

de acesso em “Cddigo Novo”.

%Nota

* As seguintes teclas ndo podem ser usadas para
0 codigo de acesso:
ON, STANDBY, ENTER, L-CLICK, R-CLICK/
UNDO, MENU, ZOOM, FOCUS, H&V LENS
SHIFT

* A funcao Bloqueio do Sistema reconhece
cada tecla do controle remoto ou do projetor
como uma tecla individual, mesmo que as
teclas tenham o mesmo nome. Caso o
cédigo de acesso seja configurado com as
teclas do projetor, use somente as mesmas
teclas no projetor. Se configurar o cédigo
de acesso com as teclas do controle remoto,
use as mesmas teclas no controle remoto.

4 Digite o mesmo cédigo de acesso
_ em “Reconfirmar”.

%Nota

A janela de entrada do cédigo de acesso

nao é exibida quando o projetor é ligado

*Pressione ¥ no projetor quatro vezes nas
etapas 3 e 4 acima.

Quando o Bloqueio do Sistema estiver

ativado

* Quando o Bloqueio do Sistema estiver ativado,
a janela para entrada do cddigo de acesso
aparecera ao ser ligado o aparelho. Neste caso,
digitar o cddigo de acesso correto para iniciar
a proje¢ao.Se o codigo de acesso nao for
inserido, as imagens ndo serdo projetadas,
mesmo que oS sinais sejam enviados ao
projetor.
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Utilizacao do Menu “Opcoes 1”

Modificacao do Codigo de Acesso

Quando o Bloqueio do Sistema esta Ativado

Ccodigo Antigo| B - - -
Codigo Novo
Reconfirmar

1 Pressione as 4 teclas no controle
remoto ou no projetor para digitar
o codigo de acesso valido em
«_~ “Codigo Antigo”.

2 Pressione as 4 teclas no controle
remoto ou no projetor para digitar
o novo codigo de acesso em
_~ “Cadigo Novo”.

3 Digite o mesmo codigo de acesso
em “Reconfirmar”.

ED-60

Se o bloqueio do sistema estiver ativado, digite
o codigo de acesso e adote o procedimento
abaixo para liberar o bloqueio do sistema.

VTela de entrada para codigo de acesso

|Bloquei05istema | B- - - |

%Nota

* Quando o Bloqueio do Sistema esta ativado, a
janela para entrada do codigo de acesso
aparece depois que o aparelho é ligado.

* Se nenhum cédigo de acesso for digitado, a
imagem aparecera, mesmo se o0 projetor
receber o sinal de entrada.

1 Pressione ON no controle remoto
ou do projetor para ligar o projetor.

2 Quando aparecer a janela para
entrada do codigo de acesso, digite
o codigo correto para iniciar a
projecao.

N

%Nota

* A funcao Bloqueio do Sistema reconhece cada
tecla do controle remoto ou do projetor como
uma tecla individual, mesmo que as teclas
tenham o mesmo nome. Caso o codigo de
acesso seja configurado com as teclas do
projetor, use somente as mesmas teclas no
projetor. Se configurar o codigo de acesso
com as teclas do controle remoto, use as
mesmas teclas no controle remoto.
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| « Opgdes 2 9 | Modificacao de Senha
@®——%enha »
®—+—Modo da Lampada -bfﬁ Senha Antiga | B - - -
®——Tipo de Lente = Senha Nova - - - -
@ ——Pro jegio > Reconfirmar | - - - -
® ——Justaposigéo = ]
® ——Pilha dupla ) L
| R e > 1 Pressione A, ¥ e P> para digitar a
A e e > = senha em “Senha Antiga” e

— A Justar cntrada .
. pressione ENTER.
®—1—Modo Ventoinha 5 @ ~ P
@®——Auto Re-lniciar =» . ..
®— RS-232C N==3600 g 2 Pressione A, ¥ e p para definir
@—Monitor Desligad NG uma nova senha em “Senha Nova”
—p-rHonitor Lesligado .
@ —| I pRsees : N .~ e pressione ENTER.
@ ®——Rede =-» . .

®—| [Modo de servigo N 3 Digite a mesma senha de 4 digitos em
@— TRemnlclar Tudo 2 .~ “Reconfirmar” e pressione ENTER.

1 anota

* Se nao quiser definir uma senha, deixe os cam-

@ DEfihi?éO de uma Senha pos em branco nas etapas 2 e 3 e pressione
ENTER.
¢ Nenhuma senha vem definida de fabrica, e o * Para cancelar a digitacéo da senha, pressione
menu “Opcoes 2” esta disponivel. UNDO.

* Se nao quiser que outras pessoas usem o
menu “Opcoes 2”, defina uma senha.

Se Esquecer a Sua Senha

Selecione “Senha” no menu Se esquecer a senha, apague-a utilizando o

“Opcbes 2”, e pressione P. procedimento a seguir, e defina uma senha nova.
Pressione é—»—»é »é —> no

Pr_ess!one A ou ¥ para inserir o projetor.

primeiro digito em “Senha Nova”, . J N

D
co
= e
(L

@
® 9
®

Digite os 3 digitos restantes e
pressione ENTER.

1
2

.~ e depois pressione p.
3

<

4 insira a mesma senha em
“_ “Reconfirmar” e pressione ENTER.

. Informacao

* Apos a definicao de uma senha, sera necessario
digita-la para utilizar o menu “Opcoes 2”.
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@ Ajustando o Modo da
Lampada
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@ Reversao/lnversao das
Imagens Projetadas

Essa funcao permite selecionar o uso das duas
lampadas instaladas no projetor.

Itens selecionaveis Descricao

Ambas Lamp. | As duas lampadas sao usadas para
obter mais brilho.

S6 Lampada 1 | A lampada 1 é usada

Quando a lampada 1 queima, a
lampada 2 é automaticamente usada.
So6 Lampada 2 | A lampada 2 é usada.

Quando a lampada 2 queima, a
lampada 1 é automaticamente usada.
As duas lampadas sé@o usadas
alternadamente por determinados
periodos.

® Selecao do Tipo de
Lente

Uso Igual

Quando mudar a lente, vocé precisara configurar
o tipo de lente. Veja a tabela abaixo para
selecionar o tipo de lente.

Este projetor esta equipado com uma funcao de
reversaol/inversiao de imagem que permite re-
verter ou inverter a imagem projetada para
diversas finalidades.

Itens selecionaveis Descricao
Frontal Imagem normal

Teto + Frontal | Imagem invertida

Traseira Imagem revertida

Teto +Traseira| Imagem revertida e invertida

%Nota

* Esta funcéo é usada para instalagdes de imagem
revertida e de montagem no teto. (Veja pagina 23.)

® Controlando Varios
Projetores com um
Controle Remoto

Essa func¢ao permite controlar varios projetores com
um controle remoto durante a projecdao empilhavel
ou a projecao em teldoes. Ao usar essa funcéo,

. Informacéo

* O Deslocamento da Lente, Correcéo Keystone,
etc, podem ndo funcionar corretamente se o tipo
de lente nao for selecionado corretamente.

%Nota

* Quando o “Tipo de Lente” for mudado, “AJUSTE
GEOMETRICO”, “H&V ANGULACAQ” e “IM-
AGE RESIZING” serdo reconfigurados.
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Itens seleciondveis Lente acoplada conectg 0s proletores_ com cabos de LAN e d_e signe
- um projetor como principal e os outros projetores
Tipo 1 AN-P8EX . f P
: como secundarios. Veja a pagina 27 para obter
Tipo 2 AN-P12EX inf o b = bos de LAN
Tipo 3 AN-P15EZ informacoes sobre conexao com cabos de .
Tipo 4 AN-P18EZ Itens selecionaveis Descricao
Tipo 5 AN-P23EZ Normal A justaposicao nao esta disponivel.
Tipo 6 AN-P30EZ Principal Defina o projetor como principal.
Tipo 7 AN-P45EZ - . ; -
Secundario Defina o projetor como secundario.

%Nota

* Ao controlar varios projetores com um controle remoto,
€ necessario fazer alguns ajustes via navegador da
Web. Consulte 0 “MANUAL DE INSTALACAQ” contido
no CD-ROM fornecido para obter detalhes.

* Somente o controle de dois projetores com um
controle remoto, usando “Pilha dupla”, permite que
voce ignore os ajustes via navegador da Web. (Veja
pagina 63.)

*Quando “Secundario” estiver selecionado em
“Justaposicao”, o projetor secundario ndo podera ser
controlado com o controle remoto.

Para controlar o projetor secundario com o controle
remoto, conecte o controle remoto ao projetor. (Veja
pagina 17.)



® Atalho para Fazer
Justaposicao do Projetor
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Ignorando Selecoes de
Entrada nao Usadas

Normalmente, os ajustes via navegador da Web
sao necessarios para a projecao empilhavel.Vocé
pode ignorar os ajustes via navegador da Web,
usando “Pilha dupla”, somente quando estiver
usando dois projetores para a projecéao
empilhavel.

%Nota

* Antes da definicdo de “Pilha dupla”, selecione
“Principal” ou “Secundario” na “Justaposicao”.

1 Selecione “Pilha dupla” no menu

“Opcoes 2”, e pressione ENTER.
* A tela de confirmacgéo sera exibida.

2 Selecione “OK” e pressione

ENTER.
* As configuragdes de rede do projetor serao
.~ alteradas como mostrado a seguir.

Principal Secundario
IP Address (Endereco IP) | 192.168.150.2| 192.168.150.3
Subnet Mask (Mascara de Sub-rede) | 255.255.255.0| 255.255.255.0
DHCP Client (Cliente DHCP) OFF OFF

Gateway (Gateway) 0.0.0.0 0.0.0.0
User Name (Nome de Usudrio)|  (Reiniciar) (Reiniciar)
Password (Senha) (Reiniciar) (Reiniciar)
Data Port (Porta de Dados) 10002 10002

@ Trava das Teclas de
Operacao do Projetor

Esta funcado pode ser usada para travar certas
teclas de operacao do projetor.

Itens selecionaveis Descricao

Normal Todos as teclas de operacéo funcionam.

Nivel A Apenas as teclas INPUT/VOL do
projetor estao disponiveis.

Nivel B Todas as teclas de operagédo no

projetor estao inacessiveis.

Essa funcao permite ignorar o modo de entrada
usado raramente. Vocé pode pular os modos de
entrada quando “AUTO BUSCA” estiver
funcionando.

Itens selecionaveis
COMPUTER 1 |ON
COMPUTER 2
DVI, HDMI,
VIDEO, S-VIDEO | OFF

Descricao
Faz com que cada modo de
entrada seja respectivamente
selecionavel.
Faz com que cada modo de
entrada fique respectivamente
nao disponivel.

]
© Selecao do Modo Ventoinha

Esta funcao altera a velocidade de rotacao da
ventoinha.

Itens selecionaveis Descricao
Normal Apropriado para ambientes normais.
Alta Escolha este modo quando for usar o

projetor a altitudes de aproximadamente
1 500 metros (4 900 pés) ou mais.

%Nota

*Quando o “Modo Ventoinha” estiver ajustado
para “Alta”, a rotagcao da ventoinha aumenta, e
o barulho da mesma fica mais audivel.

-1
Funcao Auto Re-Iniciar

Itens seleciondveis Descricao

Ativar Se o cabo de energia for desconectado
da tomada ou o disjuntor for desligado
quando o projetor estiver ligado, o
projetor entéo ligara automaticamente
quando o cabo de energia for
reconectado & tomada ou o disjuntor for

religado.

Desativar O projetor néo é ligado
automaticamente quando o cabo de

energia for reconectado a tomada ou o

disjuntor for religado.
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@ Selecao da Velocidade de
Transmissao (RS-232C)

Lembre-se de ajustar o projetor e o computador
na mesma taxa de transmissao.

Iltens seleciondveis Descricao

9600 bps A velocidade de transmissao é lenta.
38400 bps

115200 bps A velocidade de transmissao é rapida.

%Nota

*Veja no “MANUAL DE INSTALACAO” do CD-
ROM fornecido, RS-232C Especificagdes e
Configuragoes de Comandos.

*Veja no manual de operag¢des do computador
as instrucdes para ajustar a taxa de transmissao
do computador.

I
@ Ajustes da Saida do Monitor

Ao colocar a Saida do Monitor em “Ativar”, sua
saida é ativada e o monitor consome energia
mesmo no modo de espera. Recomenda-se
colocar a Saida do Monitor em “Desativar”
quando ele nao estiver conectado, para
economizar energia com o projetor no modo de
espera.

Itens seleciondveis Descricao

Ativar A funcao de saida do monitor é
ativada mesmo quando o projetor esta
no modo de espera.

A funcéo de saida do monitor é
desligada quando o projetor esta no
modo de espera.

Desativar
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1
® Ajuste de LAN/RS232C

Quando em “Ativar”’,a LAN/RS232C esta ativada
esta consome energia mesmo no modo de
espera. Recomenda-se colocar a LAN/RS232C
em “Desativar” quando nao estiver conectada,
para economizar energia com o projetor no modo
de espera.

Itens selecionaveis Descricao

Ativar A funcéo LAN/RS232C é ativada
mesmo quando o projetor esta no
modo de espera.

A fungdo LAN/RS232C é desligada
quando o projetor estad no modo de
espera.

Desativar

%Nota

* Quando quiser controlar o projetor usando a
funcado LAN/RS232C, colocar em “Ativar”.

* O item “LAN/RS232C” nao podera ser ajustado
quando “Principal” ou “Secundario” estiver
selecionado em “Justaposicao”. (‘LAN/RS232C”
estara automaticamente ajustado em “Ativar”.)
(Veja a pagina 62.)

I
Ajuste do Cliente DHCP

Conecte o cabo LAN antes de ligar o projetor.
Caso contrario, a funcao Cliente DHCP nao
funcionara.

Itens selecionaveis Descricao

ON Obtém automaticamente os parametros
de configuracao para rede TCP/IP.

OFF Ajusta o TCP/IP manualmente.

%Nota

e Escolha “ON” para “Cliente DHCP”. Aparece
“Obtendo Endereco IP..” e, em seguida, séo
exibidos “Os ajustes de rede foram alterados”,
Endereco IP, Subnet Mask e Gateway.

*Caso o Cliente DHCP néo esteja disponivel,
“Nao foi possivel obter enderecgo |IP” aparecera.
Caso venha a ocorrer, ajuste o TCP/IP
manualmente. (Veja “Ajuste de TCP/IP” na
pagina 65.)
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Usando Outros Menus (Menus “Idiomas” e “Status”)

I
® Ajuste de TCP/IP
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Mode de Servico

Ajuste o TCP/IP manualmente.

1 Escolha“TCP/IP”, e entao pressione
N ENTER.

2 Entre o “Endereco IP”usando A, V¥,
P e 4, e entio pressione ENTER.

TCP/IP

EnderegolP (ll9 2 168 150 002
Subnet Mask 255 255 255 000
Gateway Q00 000 000 0QO0

D

3 Entre o “Subnet Mask” usando A,
_ V¥,Pe <4 eentiopressione ENTER.

4 Entre o “Gateway” usando A, ¥V p
e 4, e entao pressione ENTER.

Itens selecionaveis
Endereco IP

Descricao
Definigao de fabrica:
192.168.150.002
Entre um endereco IP apropriado para
arede.
Subnet Mask | Defini¢géo de fabrica:
255.255.255.000
Defina a mascara de sub-rede para a
mesma do computador e equipamentos
na rede.
Definigcao de fabrica:
000.000.000.000
* Quando nao estiver em uso, defina
para:
“000.000.000.000".

Gateway

%Nota

* Antes de ajustar “TCP/IP”, escolha “OFF” para
“Cliente DHCP”.

* Confira o segmento da rede existente (grupo
de endereco IP) para evitar definir um endereco
IP que duplique os enderegos IP de outros
equipamentos ou computadores na rede. Se
“192.168.150.002” nao for usado na rede com
um endereco IP de “192.168.150.XXX”, vocé
nao precisa alterar o endereco IP do projetor.

* Para maiores detalhes sobre cada definicéo,
consulte o administrador da sua rede.

Somente os centros de servicos usam o menu.
Nao use o menu.

@ Voltando aos Ajustes-Padrao

Esta funcao permite reiniciar os ajustes feitos
no projetor.

%Nota

Sobre os ajustes de rede

* “IP Address” (Endereco IP), “Subnet Mask” (Mascara
de Sub-rede), “Gateway” (Gateway) e outros itens
de configuracdo de rede séo inicializados.

Os itens seguintes ndo podem ser inicializados
*Menu “C. M. S”

-“Lum.”, “Cromat.” e “Tonal.” respectivamente
gravado para Personalizado 1-3 no menu
“‘C.M.S”.

* Menu “Sincronia”
-Resolucao
* Menu “Opc¢des 1”
-Blogueio Sistema
* Menu “Opgdes 2”
-Tipo de Lente
* Menu “ldiomas”
*Imagem armazenada utilizando “Captura de
Imagem”.
e T.lamp.(Vida)

Selecao do Idioma de
Exibicao na Tela

O projetor pode exibir o menu na tela em 16
idiomas diferentes.

Sumario de Todas as
Configuracoes de Menu e
Vida da Lampada

Esta funcao pode ser usada para mostrar todas
as configuragoes ajustadas em uma lista na tela
e permite que vocé confirme a vida da lampada.
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Manutencao

Limpeza do projetor

B Lembre-se de desligar o cabo de energia antes de
limpar o projetor.

B O gabinete e o painel de operagdes séo feitos de
plastico. Evite o uso de benzina e diluente, pois estes
podem danificar o acabamento do gabinete.

B Nao use agentes volateis, como inseticidas, no projetor.
N&o prenda por muito tempo no projetor itens de
borracha ou de plastico.

Os efeitos de alguns elementos no plastico podem
causar danos a qualidade ou ao acabamento do
projetor.

B Limpe suavemente a sujeira com uma de flanela macia.

B Para sujeira de dificil de remogao, umedeca o pano
em detergente suave diluido com agua, esprema-o
bem, e entdo limpe o projetor.
Detergentes fortes podem descolorir, deformar ou
danificar o acabamento do projetor. Antes de usa-los,
faga um teste numa area pequena e pouco visivel do
projetor.

Limpeza da lente

B Para limpar a lente, use um soprador disponivel no
mercado, ou lencos de papel (para éculos e cdmeras).
Nao use quaisquer agentes liquidos de limpeza, pois
estes podem danificar a pelicula que reveste a
superficie da lente.

B Como a superficie da lente pode ser facilmente
danificada, tenha o cuidado de nao arranhar ou bater
na lente.

/D‘?OE/de
[//p,agz‘;
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Limpando o ventilador e a tampa da entrada de ventilagdo
B Use um aspirador de pé para limpar a poeira do ventilador,

da entrada do ventilador e da tampa da entrada de
ventilagéo (parte inferior do projetor).

. Informacao

* Se vocé quiser limpar os ventiladores e a tampa
da entrada de ventilagdo durante o funcionamento
do projetor, pressione STANDBY no projetor ou
no controle remoto e coloque o projetor no modo
de espera. Depois que o ventilador de esfriamento
tiver parado, desconecte o cabo de energia do
soquete CA e limpe os ventiladores e a tampa da
entrada de ventilacdo.




/Limpeza e Troca dos Filtros de P6

Limpeza dos Filtros de Po6

Tecla STANDBY

. Informacao
* Os filtros de p6 devem ser limpos a cada
100 horas de uso. Recomenda-se limpar os
filtros com mais frequéncia caso o projetor
seja udado em locais empoeirados ou
enfumacados.

1 Pressione STANDBY no

projetor ou no controle remoto

para por o projetor no modo

espera.

* Desconecte o cabo de energia e remova
0 cabo de energia da tomada apds a
parada da ventoinha de ventilagcéo.

D

2 Remova a tampa do filtro.
* Remova a tampa do filtro conforme
mostrado nas ilustragdes mantendo as
abas pressionadas.

D

3 Limpe a poeira nos filtros de

poeira e na tampa com uma
escova de mao. // / /) 5
7/ .

P
]
D
-]
=
o
o
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impeza e Troca dos Filtros de P6

4 Recoloque a tampa do filtro.
¢ Introduza a tampa do filtro conforme
mostrado na ilustragcéo, e empurre
ambas as abas até vocé ouvir um
clique.

\\/ J/

%Nota

* Certifique-se de que a tampa do filtro fique
instalada firmemente.
A alimentacdo ndo sera ligada a nao ser
que ela seja instalada corretamente.

Substituicao dos Filtros
de Po

. Informacao

* Caso os filtros fiquem sujos demais para
limpa-los eficazmente, compre filtros novos
(9NK3243101400) no seu Revendedor
Autorizado ou Centro de Assisténcia Técnica
Autorizado para Projetores Sharp mais
préximo.

Apoés remover a tampa do filtro (veja
passo 2 de “Limpeza dos Filtros de
P6”), remova os filtros de po,
substituindo-os por filtros novos.

* Segure os filtros de pé com os seus dedos e
levante-os para fora da tampa do filtro.

* Ao instalar os filtros de pd, certifique-se de que
estes sejam inseridos até abaixo das abas,
tanto a esquerda como a direita, e que sejam
perfurados pelos apoios.

¢D-68

Perfurados pelos

nove apoios.

Remover

Instalar

Inserir o filtro até
abaixo das seis
abas, tanto no
lado esquerdo
como no direito.



/Indicadores de Manutencao

B As luzes de aviso no projetor indicam problemas dentro do projetor.

B Ao ocorrer um problema, o indicador aviso de temperatura ou o indicador da lampada acende em
vermelho, e o projetor entra no modo espera. Apds o projetor entrar em espera, siga os procedimentos
indicados a seguir.

—Indicadores de Manutencgéo
— Indicador de energia

Indicadores da lampada (1, 2)
Indicador de aviso de temperatura

Sobre o indicador aviso de temperatura
O

Se a temperatura interna do projetor subir, devido ao bloqueio das grades de ventilagéo, ou a instalagéo
em local inadequado, acendera no canto inferior esquerdo da imagem. Se a temperatura continuar
aumentando, a lAmpada apagara, o indicador de aviso de temperatura piscara, a ventoinha de ventilagao
continuara funcionando por mais 90 segundos e entédo o projetor entrara no modo espera. Depois do
aparecimento de , hdo deixe de tomar as medidas descritas na pagina 70.

4 N
Sobre o indicador da lampada

. Mudar lamp. (LAMP 1)

“Mudar lamp. (LAMP 2)” é exibido quando a duracgéo restante
da lampada 2 for 5% ou menos.

M Quando a duragéao restante da lampada for 5% ou menos, ‘%
serdo exibidos na tela.

B Quando a porcentagem for 0%, ela sera alterada para . (vermelho), e a lampada sera
automaticamente desligada. Nesse momento, o indicador da lampada sera aceso na cor vermelha.
Se tentar ligar o projetor uma quarta vez sem trocar a lampada, a lampada, cuja duragéo é de 0%, néo ligara.

4" (amarelo) e “Mudar lamp. (LAMP 1/2)”

Indicadores no Projetor

Indicador de Vermelho aceso
energia Verde aceso
Vermelho piscando
Verde piscando
Verde aceso

Verde piscando
Vermelho aceso

Normal (Espera)

Normal (Ligado)

Anormal (Veja pagina 70.)
Normal (Resfriando)

Normal

A lampada esta em aquecimento.

A lampada foi desligada de forma anormal ou necessita ser
trocada. (Veja pagina 70.)

Indicadores da
lampada (1, 2)

>
°
D
S
o
o
o

Indicador de aviso
de temperatura

Desativar

Normal

Vermelho aceso

A temperatura interna estd anormalmente alta. (Veja pagina 70.)
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Indicadores de Manutencao

( ; = R
Indicador de manutencéo
Normal ¢ Anormal Problema Causa Possivel Solugao
. * Recoloque o projetor em local
Elgtrﬁg: ddae ar com ventilagdo adequada. (Veja
q pagina 10.)
Indicador de ] Vermelho | A femperatura o quepra da * Leve o projetor ao seu
e?nvglaseora?tejra Desativar |5ceso g]r:g:rrfalerifme ventoinha de Revendedor Autorizado ou Centro
t (Espera) ventilagao. de Assisténcia Técnica Autorizado
alta. * Falha do circuito interno.| para Projetores Sharp mais
* Entrada de ar préximo. (Veja pagina 81.)
bloqueada. * Limpe as grades de ventilagdo e o
* Filtro de pé filtro de po. (Veja pagina 67.)
bloqueado.
A = * A lampada foi * Desconecte o cabo de energia da
:Clgrr]’r:j%ada nao desligada de forma | tomada CA, e depois conecte-o
' anormal. novamente.
Verde aceso |\ermelho o -
Indicadores Overde }laceso Hora de trocara | da Util restante da mfa\agg;iﬁg t7r§ (;ar & lampada.
da lampada plsclg quacrjldo lampada. I;,'/?%idr?]:gggou 2 l.leveo projetor ao Revendedor
(1,2) a am{)'a a : Autorizado ou Centro de
equzzean do Assisténcia Técnica Autorizado para
\ " /IVermelho A lampada na « Lampada queimada Projetores Sharp mais préximo
aceso ampada ndo | U (veja pagina 81) para reparos.
d Falha no circuito da )
(Espera) acenae. lampada * Recomenda-se bastante cuidado
quando for substituir a lampada.
¢ Instale firmemente a tampa do filtro
ou cobertura da lente.
- o A tampa do filtro ¢ Caso o indicador de energia pisque
O indicador de esta a?)erta. mesmo quando a tampa do filtro ou
Indicador | Verde aceso/ |Vermelho| €nergia pisca cobertura da lente estiverem
! | ! em vermelho * A cobertura da lente | ¢ ¢
de energia | Vermelho aceso| intermitente esta aberta. instalados firmemente, consulte o
quando o seu Revendedor Autorizado ou
projetor & ligado. Centro de Assisténcia Técnica
Autorizado para Projetores Sharp
\_ mais proximo. (Veja pagina 81.) )
. Informacao
* Se o indicador de aviso de temperatura piscar e o projetor entrar no modo de espera, esse indicador
ficara aceso. Verifique se alguns dos orificios de ventilagao estdo bloqueados (veja pagina 10) e, em
seguida, tente ligar o equipamento novamente. Espere que o projetor esteja completamente frio (pelo
menos 10 minutos) antes de conectar o cabo e ligar novamente a energia.
» Durante o uso do projetor, se a energia for interrompida por um breve momento devido a falta de luz ou
qualquer outra causa , e a luz voltar logo em seguida, o indicador da lAmpada ira acender em vermelho
e a lampada podera ndo acender. Em tais casos, desconecte o cabo de energia da tomada CA, torne a
conecta-lo na tomada CA e entdo ligue o aparelho novamente.
* Aventoinha de resfriamento mantém a temperatura interna do projetor constante e esta fungéo é controlada
automaticamente. O som da ventoinha pode alterar-se durante a operagdo devido a mudangas na
velocidade da ventoinha, e tais ocorréncias nao constituem problemas no aparelho.
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A Respeito da Lampada

Lampada

B Recomenda-se a substituicao da lampada (vendida separadamente) quando sua vida util restante chegar
a 5% ou menos, ou quando se notar uma significativa deterioracao na qualidade e na cor daimagem. A
vida util da lampada (porcentagem) pode ser verificada na tela. (Veja pagina 65.)

B Adquira uma lampada sobressalente tipo AN-P610LP no seu fornecedor, no Revendedor Autorizado
ou Centro de Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores Sharp.

NOTA IMPORTANTE PARA CLIENTES DOS EUA:

A lampada fornecida com este projetor vem protegida com uma garantia de 90 dias limitada a pecas e
mao-de-obra. Qualquer reparo neste projetor sob garantia, inclusive substituicao da lampada, deve ser
executados em Revendedor Autorizado ou Centro de Assisténcia Técnica Autorizado para Projetores
Sharp. Para informacg6es sobre o Revendedor Autorizado ou Centro de Assisténcia Técnica Autorizado
para Projetores Sharp mais préximo, fagca uma ligagdo gratuita para: 1-888-GO-SHARP (1- 888-467-

4277). [SOMENTE PARA OS ESTADOS UNIDOS]

Cuidados Relativos a Lampada

B Este projetor utiliza uma lampada de mercurio pressurizada. Um som estridente pode indicar avaria
na lampada. A avaria pode ter varias causas, tais como: choque excessivo, ventilacao inadequada,
arranhdes na superficie ou deterioracao pelo tempo de uso.

O periodo de tempo até a queima da lampada pode variar muito, dependendo das condi¢coes e/ou
freqiiéncia em que ela é usada. E importante notar que a avaria pode muitas vezes resultar na
quebra da bulbo.

B Quando o indicador da lampada e o icone correspondente acendem, recomenda-se a troca imediata
da lampada por outra nova, mesmo que ela pareca estar operando normalmente.

B Se a lampada quebrar, os cacos de vidro podem se espalhar no seu receptaculo, ou o gas contido
na lampada pode escapar através da grade de ventilagdo. Como o gas mercurio, se a lampada
quebrar, procure ventilar bem o ambiente e evitar qualquer exposicao ao gas liberado. Em caso de
exposicao ao gas, consulte um médico logo que rapido possivel.

B Se alampada quebrar, existe também a possibilidade de cacos de vidro se espalharem pelo interior
do projetor. Neste caso, recomenda-se contatar o Revendedor Autorizado ou Centro de Assisténcia
Técnica Autorizado para Projetores Sharp mais préximo para obter um reparo seguro.

Substituicao da Lampada

3 cuidado

*N&o remova a lampada do projetor logo apds o uso. Ela estard muito quente e podera causar queimaduras
ou ferimentos.

* Antes de remover a laAmpada, espere pelo menos uma hora apés ter desconectado o cabo de energia, para
permitir o arrefecimento completo da ldmpada.

Bl Troque a lampada como cuidado seguindo as instrucoes descritas nesta secao. * Se preferir,a lampada
podera se substituida no Revendedor Autorizado ou Centro de AssisténciaTécnica Autorizado para
Projetores Sharp mais proximo.

* Se alampada nova instalada ndo acender, leve o projetor ao Revendedor Autorizado ou Centro de Assisténcia
Técnica Autorizado para Projetores Sharp mais préximo para reparos.
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/A Respeito da Lampada

Remocao e Instalacao
da Unidade da Lampada Acessorio

opcional
A\ Aviso!

*Nao remova a unidade da lampada do
projetor imediatamente apd6s uso. A
lampada podera estar muito quente e
causar queimaduras ou ferimentos.

. Informacéo

* Remova a unidade da lampada segurando
pela alca. Tenha o cuidado de n&o tocar
na superficie de vidro da unidade da
lampada ou no interior do projetor.

* Para evitar ferimentos a si proprio e danos
aladmpada, siga cuidadosamente as etapas
abaixo.

* Nao afrouxe parafuso algum exceto os da
tampa da unidade da Id&mpada e os da
unidade da lampada propriamente dita.

1 Pressione STANDBY no
pI‘OjetOI' ou no controle remoto
para colocar o projetor no modo
espera.

» Desconecte o cabo de energia e remova
0 cabo de energia da tomada apds a
parada da ventoinha de ventilagéo.

*A ventoinha de ventilacdo pode
continuar a funcionar por um certo
periodo mesmo apds a remocgéo do
cabo de energia.

*N&o toque na lampada até que esteja
completamente fria (cerca de 1 hora).

N

Remova a tampa da unidade de

lampada.

« Afrouxe o parafuso de servigo (1) que
prende a tampa. Remova a tampa da
unidade da lampada para, deslizando-
a na no sentido da flecha (2).

ED-72
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Parafusos de fixacao

3 Remova a unidade da lampada.
* Solte os parafusos (dois para cada
ldAmpada) da unidade da lampada.
Segure a unidade da lampada pela alca
e puxe-a na direcéo da seta. Ao fazé-lo,
mantenha a unidade da lampada na

.~ horizontal sem inclina-la.

4 Coloque a nova unidade da
lampada.
¢ Introduza a unidade da ldampada
completamente no compartimento da

= N,
unidade da lampada. Pressione as == QFQ\
alcas de volta para as suas posi¢des, = Q= :
[ = =

« e aperte os parafusos de fixacao. Compartimento
para
c , N Lampada 2
5 Recoloque a tampa da unidade R
da lampada. Lampada 1

*Introduza a tampa da unidade da
lampada na posicéo onde o indicador
‘P da tampa da lampada e o indicador
“4q” do projetor se encontram e feche a
tampa. Depois apertar o parafuso de
servigo para afixar a tampa da unidade

.~ dalampada.

. Informacéao

*Se a unidade da lampada e a tampa da
unidade de lampada nao estiverem
corretamente colocados, o projetor ndo
funcionara mesmo que o cabo de energia
esteja conectado ao mesmo.

>
O
®
Parafuso de servico g_
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/A Respeito da Lampada

Reiniciacao do
Temporizador da Lampada

Reinicie o temporizador depois de trocar a lampada.

. Informacéo

* Assegure-se de reiniciar o temporizador da
lampada apenas quando trocar a lampada.
Se reiniciar o temporizador e continuar a
utilizar a mesma lampada, ela podera
sofrer avarias ou explodir.

Tecla ON

1 Conecte o cabo de energia.
* Conecte o cabo de energia no soquete
< CA do projetor.

2 Reinicieo temporizador da lampada.

| Para Ladmpada 1 |

* Ao reajustar o temporizador, enquanto
mantém pressionado simultaneamente 4,
¥ e ENTER, pressione ON no projetor.

*Aparece na tela “L AMP1 0000H”,
indicando que o temporizador da
lampada foi reiniciado.

Para Lampada 2

* Ao reajustar o temporizador, enquanto
mantém pressionado simultaneamente P>,
We ENTER, pressione ON no projetor.

*Aparece na tela “LAMP2 0000H”,
indicando que o temporizador da 2
lampada foi reiniciado.

D

Cabo de energia
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KI' abela de Compatibilidade de Computadores

A tabela abaixo relaciona os cédigos de sinais compativeis com o projetor. Quando as imagens ficam distorcidas ou ndo
podem ser projetadas, ajustar o sinal de saida de seu computador e assim por diante, guiando-se pela tabela abaixo.

* Suporte de sinal multiplo
Frequéncia horizontal: 15-126 kHz
Frequéncia vertical: 43—200 Hz

Relégio de pixel: 12-230 MHz
Sinal de sincronia: Compativel com nivel TTL
* Compativel com sinal sinc em verde

A lista a seguir relaciona os modos compativeis com VESA. Contudo, este projetor aceita outros sinais

além dos padroes VESA.

PC/ Fi Frequénc 5 PC/ e ey -
- i s Padréo |Suporte |Suporte - 4 h Padrao [Suporte|Suporte
MAC/ Resolugao Horizontal | Vertical Tela MAC/ Resolugao Horizontal | Vertical Tela
ws ) | () | VESA| DVI | HDMI WS i | 't | VESA| DI | HOMI
27,0 60 1280 x 720 | 45,0 60 v v
640 x 350 | 31,5 70 1280 x 768 | 47,8 60 v v v
37,9 85 v WXGA 1280 %< 800 | 49,7 60 v v v
27,0 60 1280 x 800 | 62,8 75 v v v’
720 x 350
315 70 1360 x 768 | 47,7 60 v v v
27,0 60 1366 x 768 | 47,8 60 v v
640 x 400 | 315 70 v v 55,0 60 v v
37,9 85 v v v 66,2 70 v v
27,0 60 64,9 72 v v
720 x 400 | 315 70 v v 1152 x 864 | 67,5 75 v v v
37,9 85 v v v 76,6 80
VGA 262 50 v el 771 85 Compresséo,
315 60 v v v 90,2 100 Inteligente
Avancada
34,7 70 v’ v SXGA 54,5 60
37,9 72 v v v PC 1152 x 882 | 65,9 72
37,5 75 v v v 67,4 74
43,3 85 v v v 64,0 60 v v v
640 x 480
48,0 90 . 74,6 70
Superior
53,0 100 1980 %1024 78,9 74
636 | 120 x 800 | 75 | v
79,5 150 91,1 85 v
813 160 107,2 100
1004 ] 200 ISXGA+| 1400 x 1050 64.0 60 hd v
PC 313 50 v v 65,3 60 v v v
35,2 56 v v v 75,0 60 v
37,9 60 v v v 81,3 65 v
46,6 70 v v 87,5 70 v
- UXGA (1600 x1200 B
w81 | 72 | v | v | v * 900 | 72 Compressao
. Inteligente
46,9 75 v v v 93,8 75 v
SVGA | 800 x 600 | 53,7 85 v v v 106,3 85 v
57,0 90 MAC 13" | VGA | 640 x 480 35,0 67 X
Superior
64,5 101 MAC 16" | SVGA | 832 x 624 49,7 75
76,2 120 MAC 19" | XGA | 1024 x 768 | 60,2 75 Verdadeiro
95,6 150 MAC 21" | SXGA | 1152 x 870 | 68,7 75
101,9 160 HP (WS) 1280 <1024 78,1 72
PC (WS v Compress&o,
1274 | 200 S 1280 x 960 220 | 60 Inteligente
35,5 43 v v WS SXGA 85,9 85 Avangada
61,8 66
408 | 50 v v SUN (WS) 1152 x 900
48,4 60 v v v 71,7 76
56,5 70 v v v
58,1 72 v v
60,0 75 v v v .
XGA | 1024 x 768 Verdadeiro
68,7 85 v v v
72,9 90
77,0 95
80,8 100
96,8 120
113,3 140
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Tabela de Compatibilidade de Computadores

%Nota

* Este projetor pode nao ser capaz de apresentarimagens de computadores portateis em modo simultdneo
(CRT/LCD). Caso isso ocorra, desligue a tela LCD do computador portatil e faga a saida dos dados do
monitor no modo “somente CRT”. Detalhes em como mudar os modos de monitor podem ser encontrados
no manual de operagdo do seu computador portatil.

Quando este projetor receber sinais VGA de formato 640 x 350 VESA, sera exibido na tela “640 x 400”.
Ao projetar o sinal de interlace RGB usando a COMPUTER 1/2 com o “Tipo de Sinal” definido para “Auto”
ou “RGB”, a imagem pode néo ser projetada como esperada. Neste caso, selecione VIDEO ou S-VIDEO.
* Quando a “Resolucao da tela” do computador for diferente da resolucdo apresentada na imagem projetada,

siga os procedimentos mostrados abaixo.

—Veja “Configuracdo da Resolugdo” na pagina 53 e selecione a mesma resolugéo que a resolugdo em
“Resolucao da tela” do computador.

—Dependendo do computador que vocé estiver usando, o ginal de saida pode nao ser fiel ao ajuste da
“Resolugao da tela”. Verifique as configura¢des de saida de sinal do computador. Caso as configuragdes
néo possam ser mudadas, recomenda-se que a resolucéo seja configurada para uma que corresponda
a “Verdadeiro” na coluna “Tela”.

DTV
Sinal Frequéncia Horizontal (kHz) Frequéncia Vertical (Hz) Suporte DVI/HDMI (Compativel com HDCP)
4801 15,7 60 v
480P 31,5 60 v
540P 33,8 60
5761 15,6 50 v
576P 31,3 50 v
45,0 60 v
7R 37,5 50 v
10351 33,8 60 v
33,8 60 v
et 28,1 50 v
N 67,5 60 v
oo 56,3 50 v

* Quando for entrado sinal 1080P, a imagem é comprimida antes de ser apresentada na tela.
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Instalacao de Lente Opcional

= . . Tecla STANDBY
N&o tente trocar a lente quando o projetor estiver

instalado pendurado no teto. Ferimentos podem Tecla

ser causados se a cobertura da lente ou lente cair. D H&V LENS SHIFT
[ KEYSTONE MENU

Antes de trocar a lente, reconfigure o wg

deslocamento da lente para a posic¢do central. (A

pré-configuracao de fabrica do deslocamento da
lente tem 0 mesmo posicionado no centro.)

Quando da reconfiguragéo do deslocamento da
lente para a posicao central, pressione H&V LENS
SHIFT e entéo pressione UNDO.
* A tela de reconfiguragdo do deslocamento da
lente é apresentada.
Selecione “Sim” para reconfigurar.

1 Pressione STANDBY no projetor
ou no controle remoto para por o
projetor no modo espera.

* Desconecte o cabo de energia e remova o
cabo de energia da tomada apds a parada
da ventoinha de ventilagéo. 2

2 Remova a cobertura da lente.
* Pressione o botao de remog¢éo da cobertura
da lente (®). Deslize para a frente a
cobertura da lente (®).

3 Para remover a lente, gire a lente
no sentido da flecha mantendo
pressionada a alavanca de
remocao da lente.
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Instalacao de Lente Opcional

4 Remova a tampa da lente da lente h
sobressalente.

. Informacéao

Caso vocé tente instalar a lente no projetor
sem remover esta tampa, a peca de instalagéo
da lente opcional pode ser danificada.

5 Introduza o gancho da lente
sobressalente no rasgo e gire a
lente no sentido da flecha.

* Certifique-se de que a lente seja travada

com a alavanca de remocdo da lente,
ouvindo um som de clique.

6 Deslize e instale a cobertura da
lente.
* A alimentagéo nao serd ligada a ndo ser que

a cobertura da lente seja introduzida
completamente.

7 Apés trocar (instalar) a lente,
selecione o tipo de lente correto.
(Veja pagina 62.)

ED-78



Solucao de Problemas

Problema Verifique Pagina
* O cabo de energia do projetor nao esta na tomada CA. 28
* A energia para os dispositivos externos conectados esta desligada. —
* O modo de entrada esta selecionado errado. 36
» Cabos estao conectados incorretamente ao projetor. 24-27
* Pilhas do controle remoto estdo esgotadas. 16
* Saida externa nao ajustada apds conectar o notebook. 24
™Y * Quando o equipamento digital DVI conectado for ligado antes do modo de
entrada “DVI” ser selecionado no projetor, a imagem pode néo ser projetada
N&o aparece imagem, corretamente ou pode nao ser apresentada por completo. Certifique-se de
n&o ha som ou o projetor | gue 0 modo de entrada apropriado tenha sido selecionado e configure o
ndo comega a funcionar. | !iPo de sinal de entrada no projetor antes de ligar o equipamento conectado.
* A cobertura da lente esta instalada corretamente? 78
* A tampa do filtro estd instalada corretamente? 68
* A tampa da unidade da lampada esta instalada corretamente? 73
» Cabos estao conectados incorretamente ao projetor. 24-27
? * “Brilho” esta ajustado na posi¢cao minima. 49
* O “Obturador” esta fechado. 41
]
Escuta-se som mas
nao aparece imagem.
* Os ajustes de imagem estao incorretos. 49
(Apenas COMPUTER 1/2, DVI, HDMI)
* Tipo de sinal de entrada (RGB/Componente) incorretamente ajustado. 51
(Apenas VIDEO, S-VIDEO)
* Sistema de entrada video incorretamente ajustado. 57
Cor desbotada ou de ma
qualidade.
* Ajuste o foco. 31
* Distancia de projecdo além do alcance do foco. 22
* Quando da instalagdo de uma lente opcional, consulte o
manual de operacao da lente.
* A lente estd embagada. Caso o projetor seja trazido de uma —
sala fria para uma sala quente, ou caso 0 mesmo seja aquecido
AN repentinamente, podera ocorrer formacao de condensagéo na
/(@ superficie das lentes, e a imagem ficara embacgada.
L& ) Recomenda-se assim instalar o projetor com pelo menos uma
(o"’*\? N hora de antecedéncia antes de ser usado. Caso ocorrer
e formacéo de condensacéo, retire o cabo de energia da tomada
Imagem bor(ada; da parede e espere até que se evapore.
aparece ruido. (Apenas Entrada de Computador)
» Execute os ajustes “Sincronia” (Ajuste “Reldgio”) 53
* Execute os ajustes “Sincronia” (Ajuste “Fase”) 53
* Desligue a tela LCD do computador notebook. 76
* Podera aparecer ruido dependendo do computador. —
* A configuracdo do “DNR” (Reducéo Digital de Ruido) nédo esta correta. 50
» Cabos estao conectados incorretamente ao projetor. 24-27
* Volume esta colocado no minimo. 36
* A funcdo “SILENCIAR” esté funcionando. 37
* O menu “Alto falante” esta definido para “Desativar”. 55
Imagem af)arEE:e”mas nao
se escuta som.
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Solucao de Problemas

Problema Verifique Pagina
Som anormal ocasional | ®* Se aimagem esta normal, o som é devido a deformacgéo do —
vindo do gabinete. gabinete,face a mudancgas de temperatura. Isto ndo afeta a
operagéo ou performance.
Indicador de * Veja “Indicadores de Manutengao”. 69

manutencéo acende ou
pisca em vermelho.

O projetor ndo ligaou | * Se o menu “Nivel Trava Tecla” estiver definido para “Nivel A” ou 63
nao entra no modo “Nivel B”, todos as teclas especificos do projetor estarao
espera usando-se a indisponiveis. Use o controle remoto para operar o projetor.
tecla ON ou STANDBY .
Todos as teclas no * Se 0 menu “Justaposicao” estiver definido para “Secundario” e 17
projetor e no controle o menu “Nivel Trava Tecla” estiver definido para “Nivel B”, todos 62
remoto estao as teclas no projetor e no controle remoto estardo indisponiveis. 63
indisponiveis. Conecte o controle remoto ao projetor e, em seguida, use-o
para operar o projetor.
Aimagem é verde na | « Mude a configuragao do tipo de sinal de entrada. 51
COMPUTER 1 ou 2
(COMPONENTE).

A imagem é rosa (néo
verde) na COMPUTER
1/2 ou DVI (RGB).

Os niveis de preto da imagem | * Faca ajustes na configurag@o da “Ampl. Dindmica” que resultem 51
mostram faixas ou parecem em uma qualidade de imagem melhor.
enfraquecidos quando for
selecionado DVI ou HDMI.

A imagem esta muito | * Os ajustes de imagem estéo incorretos. 49
clara e esbranquicada.

Ventoinha de ventilacdo | « Quando a temperatura interna do projetor aumenta, a ventoinha| 9, 10

barulhenta. gira mais rapido. 66, 69, 70
A lampada nédo acende | ¢ O indicador da lampada esta aceso em vermelho. 69
depois que o projetor é Troque a lampada.
ligado.

A lampada apaga-se de
repente durante a projecao.

A imagem tremula as | * Cabos estdo conectados incorretamente ao projetor, ou o 24-27
vezes. equipamento conectado nao esta funcionando bem.
» Caso ocorra com freqiiéncia, troque a lampada. 72
A ldmpada leva muito | * A lampada eventualmente necessitara ser trocada. 72
tempo para acender. A lampada chegou ao fim de sua vida util. Substituir a lAmpada.

A imagem esta escura.

Nao se pode usar o * Opere o controle remoto apontando-o para o sensor do controle 16
controle remoto. remoto no projetor.

* O controle remoto pode estar muito longe do projetor.

* Caso luz solar direta ou iluminacgao fluorescente muito forte
esteja incidindo no sensor do controle remoto no projetor,
coloque o projetor onde 0 mesmo nao seja afetado por tais
fontes de iluminagéo.

* Ha um cabo com minijack de 3,5 mm conectado ao terminal
WIRED REMOTE (remoto com fio)?

* As pilhas podem estar fracas ou colocadas incorretamente. 16
Assegure-se que as pilhas estejam inseridas corretamente, ou
entdo troque-as por outras novas.

Este projetor esta equipado com um microprocessador. Seu desempenho pode ser afetado de

forma adversa por operagdes incorretas ou interferéncias. Caso seja necessario, desconecte o

projetor da tomada e torne a conecta-lo apds mais de 5 minutos.
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Assisténcia da SHARP

Se tiver problemas durante a instalacdo ou a operacao deste projetor, consulte primeiramente
a secao “Solucao de Problemas” nas paginas 79 e 80. Se este manual de operagcédo nao
dirimir suas duvidas, contate os Centros de Assisténcia Técnica da SHARP relacionados a
seguir.

Estados Unidos Sharp Electronics Corporation Benelux SHARP Electronics Benelux BV
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277) 0900-SHARPCE (0900-7427723)
Icdsupport@sharpsec.com Nederland
http://www.sharplcd.com 9900-0159 Belgium

http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Canada Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Australia Sharp Corporation of Australia
Pty. Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

México Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch
(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx
L. . . . . Nova Zelandia Sharp Corporation of New Zealand
América Latina  Sharp Electronics Corp. Latin American Tel.: (09) 573-0111
Group Fax: (09) 573-0112

(305) 264_'2_277 http://www.sharp.net.nz
www.servicio @sharpsec.com

http://www.siempresharp.com Cingapura Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556

Alemanha Sharp Electronics (Europe) GMBH ckng @srs.global.sharp.co.jp

01805-234675
http:// .sharp. .
http://www.sharp.de p://www.sharp.com.sg
Hong Kon Sharp-Roxy (HK) Ltd.
Reino Unido Sharp Electronics (U.K.) Ltd. 9 9 P y (HK)

(852) 2410-2623
demktg @srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Italia Sharp Electronics (ltaly) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Taiwan Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw
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/Especificagc")es

Modelo

XG-P610X (Lente com zoom padrao acoplada) /
XG-P610X-N (Nenhuma lente acoplada)

Dispositivos de exibicao

Chip DLP®0,7" (x 3)

Resolucao XGA (1024 x 768)
Lente Numero de F F25
(Padrao) Zoom Capacidade, x1,25 (f = 25,5 — 32,0 mm)
Foco Capacidade
Deslocamento da lente Capacidade (V: £55% / H: +35%)
Terminais de HDMI x1
entrada DVI-D (Compativel com HDCP) x1
Computador/Componente (5BNC) | x1
Computador/Componente x1
(Miniatura D-sub de 15 pinos)
S-Video (Miniatura DIN de 4 pinos) | x1
Video (RCA) x1
Audio (Miniconector estéreo de #3,5 mm) | x3
Audio (RCA) x2 (L/R)
Terminais de Computador/Componente x1
saida (Miniatura D-sub de 15 pinos)
Audio (Miniconector estéreo de 23,5 mm) | x1 (Saida de audio variavel)
Terminais de LAN (RJ-45) x1
controle e _ RS-232C (Miniatura DIN de 9 pinos) | x1
comunicagdo . .
Wired Remote (Remoto com Fio) x1
(Miniconector estéreo de 23,5 mm)

Alto-falantes

3 W x 2 (Estéreo)

Lampada de projecao

280 W x 2 lampadas

Voltagem especificada 100 —240V CA
Frequéncia especificada 50/60 Hz
Corrente de entrada 7,7 A

Consumo de energia (espera)

755 W (16,7 W) con 100 V CA
710 W (16,9 W) con 240 V CA

Temperatura de operagéo

41°F a 104°F (+5°C a +40°C)

Gabinete Plastico
Dimensdes (somente corpo principal) 19 11/16" x 25 3/32" x 7 31/64"
[LxAxP] (500 x 637 x 190 mm)

Peso (aprox.)

XG-P610X: 57,4 Ibs. (26,0 kg)
XG-P610X-N: 54,1 Ibs. (24,5 kg)

Como parte da sua politica de continuas melhorias, a SHARP reserva-seo direito de efetuar
alteracées ao design e especificacbes para melhoria do produto sem aviso prévio. Os
valores de especificagbes de desempenho indicados sdo valores nominais para unidades
de producio. Podera existir algum desvio destes valores em unidades individuais.
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